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User Guide (English)

Box Contents

MPD232

USB Cable

(2) 1/8”-to-MIDI Adapters

Software Download Cards
User Guide

Safety & Warranty Manual

Important: Visit akaipro.com and find the webpage for MPD232 to download the
MPD232 Editor Software and Preset Documentation.

Support

For the latest information about this product (system requirements, compatibility information,
etc.) and product registration, visit: akaipro.com.

For additional product support, visit: akaipro.com/support.

Quick Start

1. Use the included USB cable to connect MPD232’s USB port to an available USB port on
your computer (powered on).

»

On your computer, open your digital audio workstation (DAW).

w

Select MPD232 as the controller in the Preferences, Device Setup, or Options of your DAW.

Tip: You can use MPD232 with a MIDI-controllable iOS app. To do this:
1. Press and hold the Up Cursor.

2. Connect your iOS device (powered on) to MPD232’s USB port using an Apple iPad
Camera Connection Kit (sold separately).

3. After MPD232 powers on, release the Up Cursor.

w


http://www.akaipro.com
http://www.akaipro.com
http://www.akaipro.com/support
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1.  USB Port: Use a standard USB cable to connect this USB port to your computer. The
computer’s USB port provides ample power to MPD232. If you connect it to a USB hub,
make sure it is a powered hub. This connection is also used to send and receive MIDI
data to and from your computer.

You can also power MPD232 by connecting this USB port to a power outlet using a
standard USB charger (sold separately). If you do this, set any relevant controls to send
their MIDI messages out of the MIDI Out. Any controls set to transmit only over the USB
Port will not be sent to a device connected to the MIDI Out.

When using MPD232 with external MIDI equipment:

e If an external device is connected to the MIDI Out, your computer can send MIDI
messages out along this path: Computer » MPD232 » External Device.

e [f an external device is connected to the MIDI In, the external device sends MIDI
messages in along this path: External Device » MPD232 » Computer. MIDI
messages can then be sent to an external device via the MIDI Out, but they must
pass through the computer first.

2. Power Input: Connect this power input to a power outlet using an optional power adapter
(6V DC, 1A, center-positive, sold separately). Alternatively, if you want to use MPD232 to
control an external MIDI device and without a computer connection, you can connect
MPD232’s USB Port to a power outlet using a standard USB charger (sold separately).

3. Power Button: Press this button to power MPD232 on or off.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

MIDI Out: Use the included 1/8”-to-MIDI adapter and a standard five-pin MIDI cable to
connect this MIDI Out to the MIDI In of an external MIDI device (e.g., a synthesizer,
sequencer, drum machine, etc.). Please see the above USB Port description for
information about how MIDI messages are routed while using MPD232.

Important: Do not connect audio devices (e.g., headphones, monitors, etc.) to this jack.
Use the included 1/8”-to-MIDI adapter to connect MIDI devices only.

MIDI In: Use the included 1/8”-to-MIDI adapter and a standard five-pin MIDI cable to
connect this MIDI In to the MIDI Out of an external MIDI device (e.g., another MIDI
controller). The MIDI messages sent to this MIDI In will be sent to your computer via the
USB port. Please see the above USB Port description for information about how MIDI
messages are routed while using MPD232.

Important: Do not connect audio devices (e.g., headphones, monitors, etc.) to this jack.
Use the included 1/8”-to-MIDI adapter to connect MIDI devices only.

Kensington® Lock: You may use this Kensington lock slot to secure the MPD232 to a
table or other surface.

Display: Use this display to view MPD232’s menus, options, parameters, and settings.

Cursors: Use these buttons to navigate through the menus and options in the current
page in the display.

Data Dial: Use this dial to change parameter values, settings, etc. in the display. Pressing
the dial also functions as an Enter button.

Preset: Press this button to enter Preset Mode. See Operation > Preset Mode for more
information.

Edit: Press this button to enter Edit Mode. See Operation > Edit Mode for more
information.

Global: Press this button to enter Global Mode. See Operation > Global Mode for more
information.

Potentiometers: Use these 360° knobs to send continuous controller messages to your
software or external MIDI device.

Faders: Use these faders to send continuous controller messages to your software or
external MIDI device.

Switches: Use these switches to send MIDI CC messages to your software or external
MIDI device. While Time Div is lit, press one of these switches to select the time division
of the Note Repeat feature. Press a lit switch to select a triplet-based time division (the
switch will flash). Press the flashing switch again to return to the normal time division.

Control Bank (Ctrl Bank): Use this button to select one of three independent banks of
potentiometers, faders, and switches. This lets you control up to 72 independent
parameters.
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17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

Pads: Use these pads to trigger drum hits or other samples in your software or external
MIDI sound module. The pads are pressure- and velocity-sensitive, which makes them
very responsive and intuitive to play.

Pad Bank: Use this button to select one of four independent banks of pads. This lets you
access up to 64 different pads (16 pads across 4 pad banks).

Full Level: Press this button to activate Full Level Mode in which the pads always play at
a maximum velocity (127), no matter how hard or soft you hit them.

16 Level: Press this button to activate/deactivate 16 Level. When activated, the last pad
that was hit will be temporarily copied to all 16 pads. The pads will now output the same
note number as the initial pad but at fixed velocity values that increase as the pad
numbers increase (e.g., Pad 1 is the minimum, Pad 16 is the maximum), regardless of
how hard you hit them.

Note Repeat: Press and hold this button while striking a pad to cause the pad to
retrigger at a rate based on the current tempo and Time Division settings.

Tip: You can sync Note Repeat to an internal or external MIDI clock source.

Tap Tempo: Press this button in time with the desired tempo to enter a new tempo (in
BPM). This will affect the speed of the Note Repeat feature.

Note: This button is disabled if Note Repeat is synced to an external MIDI clock source.

Time Div: Press this button, and then press one of the four switches above it to select
the time division of the Note Repeat feature: quarter notes (1/4), eighth notes (1/8), 16th
notes (1/16), or 32nd notes (1/32). Press a lit switch to select a triplet-based time division
(the switch will flash). Press the flashing switch again to return to the normal time division.
While this button is lit, the switches will not send any of their normal MIDI messages.

Transport Buttons: These three buttons are dedicated buttons for sending conventional
transport control commands: Stop, Play, and Record. These can be set to send MIDI
(Start/Stop), pre-assigned MIDI CC values, MMC (MIDI Machine Control), and MMC/MIDI
SysEx. The PTEX setting is for use with Avid® Pro Tools® Express only.

Seq On/Off: Press this button to turn MPD232’s sequencer on or off. See Operation >
Sequencer to learn about this feature.

Seq Rec: Press this button to start playback and recording for MPD232’s sequencer. See
Operation > Sequencer to learn about this feature.

Seq Edit: Press this button to enter Sequence Edit Mode. See Operation > Sequencer
to learn about this feature.

Step Buttons: Press each step button to activate or deactivate that step of the sequence.
Press the Step Bank button to select whether these buttons currently represent Steps 01-
16 or Steps 17-32. See Operation > Sequencer to learn about this feature.

Step Bank: Press this button to to select whether the step buttons currently represent
Steps 01-16 or Steps 17-32. The 01-16 or 17-32 LED above this indicates which is
currently shown. See Operation > Sequencer to learn about this feature.
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MPD232 has three different modes of operation. Each mode can be accessed by pressing the
corresponding button on MPD232.

In each page of each mode:
e Use the up/down Cursors to move between settings on the current page.
e Use the left/right Cursors to move between different pages.

e Turn the Data Dial to change the currently selected value/setting.

Each mode is described in detail in its corresponding section later in this User Guide:

e Preset Mode: This mode allows you to load your stored Programs. A Program is a
collection of information about how the controls (pads, faders, etc.) will behave. Their
behavior can be adjusted in Edit Mode then stored. Using Programs allows you to save
different configurations, which can be quickly loaded when you need them, without
having to reprogram MPD232 every time. See the Preset Mode section to learn more.

e Edit Mode: This mode allows you to edit the configuration of MPD232. Edit Mode is a
powerful tool for customizing your set-up. In this mode, you can make changes to how
the pads, faders and other features behave. For example, you may want a fader to
transmit only a limited range of MIDI data, or you may want the pads to transmit on a
different MIDI channel from the faders. You can change these and other various
parameters in Edit Mode. See the Edit Mode section to learn more.

e Global Mode: This mode allows you to set global parameters and make general changes
to how MPD232 functions. For example, you can set the brightness of the display, the
MIDI common channel, MIDI clock settings, the pads’ velocity curve and sensitivity, and
more. See the Global Mode section to learn more.

MPD232 also has a powerful step sequencer, letting you create, edit, and play sequences
quickly and easily. See the Sequencer section to learn more.

Preset Mode

Preset Mode allows you to select and load a Program. MPD232 has several default Programs
we created to work specifically with some popular DAWs or plug-ins, but you may also
create/edit, store, and load your own Programs.

To select/load a Program:

1. Press Preset. (Each time MPD232 is first powered on, it will automatically be in Program
Mode.) The display will show the current Program name (flashing).

Turn the Data Dial to browse through the list of available Programs.
Press the Data Dial to load the desired Program.

To edit a program, please refer to the Edit Mode section.



FROFESSIONAL _

To store your new settings in a Program:

Important: Without storing your edited settings, your changes will be lost if you load a new
Program.

1. Press Preset to enter Preset Mode.
2. Press the Right Cursor to enter the Store Program page.
3. Use the up/down Cursors to select either the Save To or Name field:

e Save To: Turn the Data Dial to select the Preset to which you want to store your new
settings (this will overwrite that Preset).

o Name: Turn the Data Dial to select the current character. Use the left/right Cursors
to move to the previous/next character.

4. Press the Data Dial to store the Preset. Your settings will be saved to the new Preset and
the display will automatically return to the normal Preset Mode.

Edit Mode

To enter Edit Mode, press Edit.

2. Select a control to edit by touching, pressing, or manipulating the desired control (fader,
pad, etc.). In the display, the name of the selected control will appear in the upper left
corner, and the editable parameters will be shown below it.

In each page of Edit Mode:
e Use the up/down Cursors to move through the parameters on the current page.

o If there are multiple pages (indicated by Pg1, Pg2, etc.), use the left/right Cursors to
move between different pages.

e Turn the Data Dial to change the currently selected value/setting. Any value/setting is
automatically selected; you do not have to press the Data Dial to enter or select it.

3. To edit more controls, repeat Steps 2-3.

See the following sections for specific information about each control’s editable parameters.

Pads (Pad 01-64)

Type: The type of event that will be sent. The available settings are Note, Program Change,
and Program Bank.

MIDI Channel: This setting determines over which MIDI channel data is sent. The available
settings are Common, USB A1-A16, and USB B1-B16.

Note: If Note is the selected Type, this assigns the note number.

Aft: If Note is the selected Type, this determines the Aftertouch settings. The available options
are Off, Chn (Channel Aftertouch), and Poly (Poly Aftertouch).

Program Number / Pgm: If Program Change or Program Bank is the selected Type, this
determines the Program number. The available range is 000-127.

Msb / Lsb: If Program Change or Program Bank is the selected Type, these determine the
MSB (Most Significant Bit) and LSB (Least Significant Bit). The available range is 000-127.

MIDI to DIN: Determines whether or not MIDI data is sent to the MIDI Out (On) or not (Off).
MIDI data will be sent to MPD232’s USB connection regardless of this setting.
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On Color / Off Color: These determine what colors the pad will be when it is pressed (On) and
not pressed (Off). The available settings are Off, Red, Orange, Amber, Yellow, Green, Green
Blue, Aqua, Light Blue, Blue, Purple, Pink, Hot Pink, Light Purple, Light Green, Light Pink,
Grey.

Note Mode: If Note is the selected Type, this determines whether it is in Toggle or
Momentary Mode.

Faders (Fader 01-24)
Type: The type of event that will be sent. The available settings are Aftertouch and MIDI CC.

MIDI Channel: This setting determines over which MIDI channel data is sent. The available
settings are Common, USB A1-A16, and USB B1-B16.

CC Number: If MIDI CC is the selected Type, this determines the MIDI CC. The available
range is 000-127.

MIDI to DIN: Determines whether or not MIDI data is sent to the MIDI Out (On) or not (Off).
MIDI data will be sent to MPD232’s USB connection regardless of this setting.

Min / Max: If Aftertouch is the selected Type, these determine the lowest (Min) and highest
(Max) values. (If the Min is higher than the Max, the fader’s polarity will be reversed.)

Switches (Switch 01-24)

Type: The type of event that will be sent. The available settings are Note, CC, PrgChange,
PrgBank, and Keystroke.

MIDI Channel: This setting determines over which MIDI channel data is sent. The available
settings are Common, USB A1-A16, and USB B1-B16.

Note: If Note is the selected Type, this assigns the note number.
Velo: If Note is the selected Type, this assigns the velocity. The available range is 000-127.

Mode: If Note or CC is the selected Type, this determines whether it is in Toggle or
Momentary Mode.

CC Number: If CC is the selected Type, this determines the MIDI CC number. The available
range is 000-127.

Invert: If CC is the selected Type, the switches send 000 as the “off” value and 127 as the
“on” value. This determines whether the values sent are normal (Off), as described above, or
switched/inverted (On).

Program Number / Pgm: If PrgChange or PrgBank is the selected Type, this determines the
Program number. The available range is 000-127.

Msb / Lsb: If PrgChange or PrgBank is the selected Type, these determine the MSB (Most
Significant Bit) and LSB (Least Significant Bit). The available range is 000-127.

MIDI to DIN: Determines whether or not MIDI data is sent to the MIDI Out (On) or not (Off).
MIDI data will be sent to MPD232’s USB connection regardless of this setting.

Key 1: If Keystroke is the selected Type, this determines what keystroke the switch sends.
The available keystrokes are 0-9, A-Z, F1-F12, Backspace, Return, Up Arrow, Down
Arrow, Left Arrow, Right Arrow, Tab, various symbols (,./[]\ ‘;), Esc, Insert, Home,
Page Up, Delete, End, Page Down, and Num 0-9.
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Key 2: If Keystroke is the selected Type, this determines what modifier keystroke (e.g., Shift,
Command, etc.), if any, the switch sends with the Key 1 keystroke. The available modifier
keystrokes are None, Control, Shift, Alt, Option, Control-Shift, Control-Alt, Control-Option,
Shift-Alt, Shift-Option, Alt-Option, Control-Option-Alt, Control-Shift-Alt, and Control-
Shift-Option.

Tip: The HID (Human Interface Device) protocol lets devices send typical computer keyboard
keystrokes. USB game controllers are an example of this, acting as an alternative to your
computer’s keyboard. MPD232 also uses the HID protocol, letting you configure certain
buttons to send your most-often used keystrokes to your software, so you no longer need to
switch focus constantly between the computer’s keyboard and your MPD232.

Knobs (Potentiometer 01-24)

Type: The type of message that will be sent. The available settings are MIDI CC, Aftertouch,
Increment/Decrement 1 (Inc/Dec1), and Increment/Decrement 2 (Inc/Dec2).

MIDI Channel: This setting determines over which MIDI channel the messages are sent. The
available settings are Common, USB A1-A16, and USB B1-B16.

CC Number: If MIDI CC or Inc/Dec2 is the selected Type, this determines the MIDI CC
number. The available range is 000-127.

MIDI to DIN: This determines whether or not MIDI data is sent to the MIDI Out (On) or not
(Off). MIDI data will be sent to MPD232’s USB connection regardless of this setting.

Min / Max: If MIDI CC or Aftertouch is the selected Type, these determine the lowest (Min)
and highest (Max) values. (If Min is higher than Max, the knob’s polarity will be reversed.) The
available range is 000-127.

MSB / LSB: If Inc/Dec1 is the selected Type, these determine the MSB (Most Significant Bit)
and LSB (Least Significant Bit). The available range is 000-127.

Value: If Inc/Dec1 is the selected Type, this determines the value sent by an Increment (CC
#96) or Decrement (CC #97) message. The available range is 000-127.

Note Repeat

Time Division: The speed of the Note Repeat repetition as a division of the master tempo or
external clock. The available options are 1/4, 1/4T, 1/8, 1/8T, 1/16, 1/16T, 1/32, and 1/32T. (T
denotes a triplet-based time division.)

Mode: This determines whether it is in Toggle or Momentary Mode.

Gate: The length of the repeated notes of the Note Repeat feature and of the sequencer. The
available range is 1-99% of the current time division setting.

Swing: The amount of swing used in the repeated notes of the Note Repeat feature and in the
sequencer. The available range is 50-75%.

10
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Tempo (Tap Tempo)
BPM: The tempo as indicated in beats per minute. The available range is 30-300 BPM.

Time Division: The speed of the Note Repeat repetition and the sequencer as a division of the
master tempo or external clock. The available options are 1/4, 1/4T, 1/8, 1/8T, 1/16, 1/16T,
1/32, and 1/32T. (T denotes a triplet-based time division.)

Gate: The length of the notes of the Note Repeat feature and of the sequencer. The available
range is 1-99% of the current time division setting.

Swing: The amount of swing used in the repeated notes of the Note Repeat feature and in the
sequencer. The available range is 50-75%.

Transport (Stop, Play, Rec)

Type: The type of event that will be sent. The available settings are MMC, MMC/MIDI, MIDI
Real Time, MIDI CC, and PTEX. When set to PTEX, transport control messages will be sent
only on USB Port B, Channel 16, regardless of the Common Channel (Common Chnl) setting.
The PTEX setting is for use with Avid® Pro Tools® Express only.

MIDI to DIN: Determines whether or not MIDI data is sent to the MIDI Out (On) or not (Off).
MIDI data will be sent to MPD232’s USB connection regardless of this setting.

Sequence Edit (Step Bank)
Steps: The total number of steps in the sequence. The available range is 01-32.

Start / Stop: The commands that will start or stop the sequencer’s playback. When set to Seq
On/Off, the sequencer will use MPD232’s Seq On/Off button. When set to Play/Stop, the
sequencer will use MPD232’s Play and Stop buttons. When set to MIDI Start/Stop, MPD232
will start or stop the sequencer when it receives a MIDI Start or MIDI Stop message.

StepView: Chase: The behavior the step buttons as a sequence plays. While Off, the step
buttons will show Steps 01-16 only or Steps 17-32 only, and you must press the Step Bank
button to view the opposite set of 16 steps. While On, the step buttons will show whichever
set of 16 steps is currently playing.

Sequence Edit (Seq Rec)

On this page, you can erase all steps for a pad or for all pads in the sequence. Turn the Data
Dial to select the desired pad number (01-64) or All (to erase the entire sequence). Press the
Data Dial to confirm your choice. Be careful —this can’t be undone!
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Global Mode

To enter Global Mode, press Global.

In each page of Global Mode:
e Use the up/down Cursors to move through the parameters on the current page.
e Use the left/right Cursors to move between different pages.

e Turn the Data Dial to change the currently selected value/setting. Any value/setting is
automatically selected; you do not have to press the Data Dial to enter or select it.

Important: To store your global settings, see the Utilities section below.

See the following sections for specific information about each control’s editable parameters.

MIDI Channel

Common Chnl (Channel): This setting determines which MIDI channel is the common
channel (various controls can be assigned to the common channel in Edit Mode). The available
settings are USB A1-A16, and USB B1-B16.

Note Display

Type: Determines whether the display will show notes as Values (e.g., C2, F#3, etc.) or a
Number (e.g., 36, 54, etc.).

Pads

Pad Threshold: The velocity threshold to trigger the pads. The available range is 0-10. This
can help prevent false triggering or make it easier to trigger the pads.

Velocity Curve: The pads’ velocity curve. The available settings are Linear, Exp1, Exp2,
Log1, and Log2.

Pad Gain: The pads’ overall velocity sensitivity. The available range is 1-10. At 1, it would take
a lot of force to generate a velocity value of 127. At 10, the opposite is true.

Tempo

Tempo: The global tempo as indicated in beats per minute. When MPD232 is using its internal
MIDI clock, this global tempo setting determines the speed of the Note Repeat rate and
sequencer. The available range is 30-300 BPM.

Tap Average: The number of times you would need to press Tap Tempo to enter a new
tempo. The available range is 2-4.

Tempo LED: When MPD232 is using its internal MIDI clock, the Tap Tempo LED will flash in
time with the current tempo setting. You can set this feature to On or Off.

12
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Clock

Source: Determines whether MPD232 uses its Internal MIDI clock or refers to an External
clock (e.g., from a DAW).

SysEx

Send Program: The Program to be sent via SysEx. The available options are the individual
Program numbers or all Programs. Press the Data Dial to send the Program.

Utilities

Contrast: The display contrast. The available options are 0 to 99.

Save Globals

On this page, press the Data Dial to store your global settings. After Saving Globals flashes
on the display, the global settings are stored in MPD232’s internal memory.

Reset Globals

On this page, press the Data Dial to restore MPD232’s factory/default settings. After
Restoring flashes on the display, the factory/default settings have been restored.

oS
Version: MPD232’s current operating system information.

Boot ROM: MPD232’s current ROM read-only memory information.
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Sequencer

MPD232 has a powerful step sequencer, letting you create, edit, and play sequences quickly
and easily. A sequence is, essentially, a pattern that you can use as part of a song. Some
songs may use only one sequence while others may use several sequences in a complex song
structure. MPD232’s sequences may be up to 32 steps long. Each step is a “note event” (a
MIDI Note On message).

Before creating a sequence, you may want to determine two important aspects of how it will
sound: its length (see Steps below) and its timing settings (see Timing below).

The most intuitive way to create a sequence is to record it in real time with MPD232’s pads
(see Recording), but you may also want to work more precisely and fine-tune it using the step
buttons and Sequence Edit Mode (see Editing).

Steps

The subdivisions of a sequence are represented by 32 “steps” by the step buttons, 16 at a
time. The step buttons show the steps for one pad at a time, indicated in the display. You can
press the step buttons to quickly add or remove note events to or from a sequence.

To set the number of steps in a sequence:

1. Press Edit to enter Edit Mode.

2. Press the Step Bank button. Sequence Edit will appear at the top of the display.
3. Use the Up/Down Cursors to select Steps.

4. Turn the Data Dial to change the number of steps. The available range is 01-32.

In this window, you can also set what commands the sequencer uses to start or stop
playback as well as how the step buttons show the sequence during playback. See
Edit Mode > Sequence Edit (Step Bank) to learn more.

Timing
MPD232’s sequencer uses four timing settings: tempo, time division, swing, and gate. These
settings are saved in the Program. They affect the Note Repeat feature as well as the sequencer.

Important: This setting is for MPD232’s internal sequencer, which can be used to send MIDI
Clock to external MIDI devices and/or some DAWs that support it. Similarly, if you want
MPD232 to follow your DAW’s tempo, set your DAW to use its own MIDI Clock (if applicable)
and set MPD232 to receive it. See Global Mode > Clock to learn how to do this.

To set the timing settings:
1. Press Edit to enter Edit Mode.
2. Press Tap Tempo. Tempo will appear at the top of the display.

3. Use the Up/Down Cursors to select any of the four fields, and turn the Data Dial to adjust
the value or setting:

e BPM: The tempo as indicated in beats per minute. The available range is 30-300 BPM.

o Time Division: The speed of the Note Repeat repetition as a division of the master
tempo or external clock. The available options are 1/4, 1/4T, 1/8, 1/8T, 1/16, 1/16T,
1/32, and 1/32T. (T denotes a triplet-based time division.)

Important: The time division affects how swing is applied. The time division does not
affect the number of steps.

14
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e Gate: The length of the note events of the sequence, shown as a percentage of the
current time division setting. The available range is 00% (very short and staccato-
sounding; certain devices may not respond to notes this short) to 99% (longer and
legato-sounding). The default setting is 50%.

e Swing: The amount of swing—a “shuffle” or triplet-based feel—that is applied to the
sequence. The available range is 50% (no swing, the default setting) to 75%
(completely swung).

Important: The swing setting is affected by the time division. Furthermore, if your time
division is triplet-based, swing will not be applied.

Recording

To record a sequence in real time:

1.

Press Seq Rec. The sequencer will start recording immediately and Seq On/Off will be lit.

If you used Edit Mode to change the button or message that starts the sequencer’s
playback (Play or MIDI Start), the sequencer will not start recording until you press Play
or send it a MIDI Start message.

Press the pads to record their note events and velocities as steps in the sequence. You
can play and record multiple pads simultaneously. The step buttons will show the note
events for the last pad you pressed.

The sequence will loop until you stop it. As it loops, if you record a note event over an
existing one for the same pad, the new note event will replace the old one. Otherwise, your
previously recorded note events will remain in the sequence.

Press Seq Rec to stop recording.
Press Seq On/Off to stop playback.

If you used Edit Mode to change the button or message that stops the sequencer’s
playback (Stop or MIDI Stop), the sequencer will not stop recording until you press Stop
or send it a MIDI Stop message.

Editing
You can edit a sequence while it is playing or stopped. You can do this by using the pads and
step buttons or by using just the display, Cursors, and Data Dial.

To enter or erase note events in a sequence using the pads and step buttons:

1.

Press Seq Edit to enter Sequence Edit Mode.

2. Press the pad whose note events you want to edit. The current pad number will appear next

to Track in the display, and any note events for that pad will appear in the step buttons.

The current pad will be lit green when it has a note event on the current step or red when
the current step is empty. The other pads will be lit amber when they have note events on
the current step or blue when the current step is empty.

To add a note event for that pad, press an unlit step button.

To erase a note event for that pad, press a lit step button.

4. To add or erase note events for another pad, repeat Steps 2-3.
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To enter or erase note events in a sequence using only the display, Cursors, and Data Dial:
1. Press Seq Edit to enter Sequence Edit Mode.
2. The display will show the following fields:

e Track: The number of the pad whose note events are shown below.

e Step: The previous, current, and next step numbers.

e Play: An asterisk ( *) indicates that step contains a note event for that pad. If there
is no note event, the field will be blank.

e Velo: The note event’s velocity (1-127). If there is no note event, the field will show ---.
Use these controls to navigate the display and edit your sequence:

e Use Left/Right Cursors to select the desired step (which is always shown as the
middle one).

e Use the Up/Down Cursors to select the desired field.

e Turn the Data Dial to change a value or setting.

To erase all note events for a pad or for all pads in the sequence:
1. Press Edit to enter Edit Mode.
2. Press Seq Rec. Sequence Edit will appear at the top of the display.

3. Turn the Data Dial to select the desired pad number (01-64) or All (to erase the entire
sequence).

4. Press the Data Dial to confirm your choice. Be careful—this can’t be undone!

To edit velocities of note events:
1. Press Seq Edit to enter Sequence Edit Mode.

2. Press the pad whose velocities you want to edit. The current pad number will appear next
to Track in the display, and any note events for that pad will appear in the step buttons.

The current pad will be lit green when it has a note event on the current step or red when
the current step is empty. The other pads will be lit amber when they have note events on
the current step or blue when the current step is empty.

3. Use the Left/Right Cursors to select the desired step, shown in the Step field in the display.

4. Use the Down Cursor to select the Velo field (if it’s not selected already), and then turn
the Data Dial to adjust the velocity. The available range is 1-127.

5. To edit the velocity for another note event, repeat Steps 3—4.
To edit the velocity for a note event on another pad, do one of the following:
e Press the desired pad, and repeat Step 4.

e Use the Up Cursor to select the Track field, turn the Data Dial to select the desired
pad number, and repeat Step 4.
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Guia del usuario (Espanol)

Contenido de la caja

MPD232

Cable USB

(2) Adaptadores MIDI de 3,5mm (1/8 pulg.)
Tarjetas de descarga de software

Guia del usuario

Manual sobre la seguridad y garantia

Importante: Visite en akaipro.com la pagina correspondiente al MPD232 para descargar el
software de edicion y la documentacion de los presets del MPD232.

Soporte

Para obtener la informacién mas completa acerca de este product (los requisitos del sistema,
compatibilidad, etc) y registro del producto, visite: akaipro.com.

Para soporte adicional del producto, visite: akaipro.com/support.

Instalacion rapida

1. Use el cable USB incluido para conectar el puerto USB del MPD232 a un puerto USB
disponible en su ordenador (encendido).

»

En su ordenador, abra su estacion de trabajo de audio digital (DAW).

I

Seleccione MPD232 como controlador en Preferences, Device Setup o Options
(Preferencias, Instalacién de dispositivos u Opciones) en su DAW.

Consejo: Puede utilizar el MPD232 con una aplicacion controlable por MIDI para iOS. Para
hacerlo:

1. Mantenga pulsado el cursor arriba.

2. Conecte su dispositivo iOS (encendido) al puerto USB del MPD232 mediante un Apple
iPad Camera Connection Kit (Kit de conexién de camara para iPad de Apple) (que se
vende por separado).

3. Una vez encendido el MPD232, suelte el cursor arriba.
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1. Puerto USB: Utilice un cable USB estandar para conectar este puerto USB a su ordenador.
El puerto USB del ordenador suministra suficiente corriente al MPD232. Si lo conecta a un
concentrador (hub) USB, asegurese de que sea un concentrador alimentado. Esta conexion
también se utiliza para enviar y recibir datos MIDI desde y hacia su ordenador.

También puede alimentar el MPD232 conectando este puerto USB a una toma de
corriente utilizando un cargador USB estandar (que se vende por separado). Si lo hace,
ajuste los controles pertinentes para enviar sus mensajes MIDI por la salida MIDI.
Ninguno de los controles ajustados para transmitir solo por el puerto USB se enviara a
un dispositivo conectado a la salida MIDI.

Cuando utiliza el MPD232 con equipo MIDI externo:

e Si se conecta un dispositivo externo a la salida MIDI, su ordenador puede enviar
mensajes MIDI por este camino: Ordenador » MPD232 # Dispositivo externo.

e Si se conecta un dispositivo externo a la entrada MIDI, dicho dispositivo puede
enviar mensajes MIDI por este camino: Dispositivo externo » MPD232 =
Ordenador. Los mensajes MIDI pueden entonces enviarse hacia un dispositivo
externo a través de la salida MIDI, pero deben pasar primero por el ordenador.

2. Entrada de corriente: Conecte esta entrada de corriente a una toma de corriente utilizando
un adaptador de corriente opcional (6 V CC, 1 A, centro positivo, que se vende por
separado). Como alternativa, si desea utilizar el MPD232 para controlar un dispositivo MIDI
externo y sin conexion de un ordenador, puede conectar el puerto USB del MPD232 a una
toma de corriente con un cargador USB estandar (que se vende por separado).

Importante: Si utiliza un cargador USB para alimentar el MPD232, ajuste los controles
pertinentes para enviar sus mensajes MIDI por la salida MIDI. Ninguno de los controles
ajustados para transmitir solo por el puerto USB se enviara a un dispositivo conectado a
la salida MIDI.

18



_— axal

10.

11.

12.

13.

14,

15.

16.

Interruptor de encendido: Pulse este botén para encender o apagar el MPD232.

Salida MIDI: Utilice el adaptador MIDI de 3,5mm incluido y un cable MIDI estandar de
cinco patillas para conectar esta salida MIDI a la entrada MIDI de un dispositivo MIDI
externo (por ejemplo, un sintetizador, secuenciador, caja de ritmos, etc.). Consulte la
descripcion Puerto USB precedente para informacién acerca de cémo se encaminan los
mensajes MIDI cuando se utiliza el MPD232.

Importante: No conecte dispositivos de audio (como auriculares, monitores, etc.) a esta
salida. Use el adaptador MIDI de 3,5mm incluido para conectar sélo dispositivos MIDI.

Entrada MIDI: Utilice el adaptador MIDI de 3,5mm incluido y un cable MIDI estandar de
cinco patillas para conectar esta entrada MIDI a la salida MIDI de un dispositivo MIDI
externo (por ejemplo, otro controlador MIDI). Los mensajes MIDI que se envien a esa
entrada MIDI seran enviados a su ordenador a través del puerto USB. Consulte la
descripcion Puerto USB precedente para informacién acerca de cémo se encaminan los
mensajes MIDI cuando se utiliza el MPD232.

Importante: No conecte dispositivos de audio (como auriculares, monitores, etc.) a esta
entrada. Use el adaptador MIDI de 3,5mm incluido para conectar sélo dispositivos MIDI.

Bloqueo Kensington: Puede utilizar esta ranura de bloqueo Kensington a fin de sujetar
el MPD232 a una mesa u otra superficie.

Pantalla: Utilice esta pantalla para ver los menus, opciones, parametros y
configuraciones del MPD232.

Cursores: Utilice estos botones para navegar por los menus y las opciones de la pagina
actual de la pantalla.

Cuadrante de datos: Utilice este cuadrante para cambiar los valores de parametros,
ajustes, etc. en la pantalla. Si se pulsa el cuadrante, también funciona como botén
Enter.

Preset: Pulse este botén para ingresar al modo Preset. Para mas informacioén, consulte
Funcionamiento > Modo Preset.

Edicion: Pulse este boton para ingresar al modo de edicién. Para mas informacion,
consulte Funcionamiento > Modo de edicion.

Global: Pulse este botén para ingresar al modo Global. Para mas informacién, consulte
Funcionamiento > Modo Global.

Potenciometros: Utilice estas perillas de 360° para mandar mensajes de controlador
continuos a su software o dispositivo MIDI externo.

Faders: Utilice estos faders para mandar mensajes de controlador continuos a su
software o dispositivo MIDI externo.

Interruptores: Utilice estos interruptores para enviar mensajes de CC MIDI a su software
o dispositivo MIDI externo. Cuando se ilumina Divisién de tiempo (Time Div), pulse uno
de estos interruptores para seleccionar la divisiéon de tiempo de la caracteristica de
repeticion de nota. Pulse un interruptor iluminado para seleccionar una division de
tiempo basada en tresillos (el interruptor parpadeard). Pulse el interruptor parpadeante
nuevamente para regresar a la divisiéon de tiempo normal.

Banco de control (Ctrl Bank): Utilice este botén para seleccionar uno de los tres bancos
independientes de potenciémetros, faders y interruptores. Esto le permite controlar
hasta 72 parametros independientes.
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17. Pads: Utilice estos pads para disparar golpes de bateria u otras muestras en su software
0 médulo de sonido MIDI externo. Estos pads son sensibles a la presion y a la velocidad,
lo que los hace muy responsivos e intuitivos para tocar.

18. Banco de pads (Pad Bank): Utilice estos botones para seleccionar uno de los cuatro
bancos independientes de pads. Le permitird acceder a hasta 64 pads diferentes (16
pads en 4 bancos de pads).

19. Nivel maximo (Full Level): Pulse este boton para activar el modo de nivel maximo, en el
cual los pads siempre tocan a maxima velocidad (127), independientemente de lo fuerte
o débilmente que usted los golpee.

20. Nivel 16: Pulse este botén para activar y desactivar la funcién 16 Level (16 niveles). Cuando
se activa, se copia temporalmente en los 16 pads el Ultimo pad que se golped. Los pads
emitirdn ahora el mismo numero de nota que el pad inicial, pero se fija la velocidad a
valores que aumentan cuando aumentan los nimeros de pad (por ejemplo, el Pad 1 es el
minimo, el Pad 16 es el maximo), independientemente de la fuerza con que los golpea.

21. Repeticion de nota (Note Repeat): Mantenga pulsado este botdn mientras golpea un
pad, para hacer que redispare a un ritmo basado en los ajustes actuales de tempo y
divisiéon de tiempo.

Nota: Puede sincronizar la repeticion de nota con una fuente de reloj MIDI interna o externa.

22. Tap Tempo: Pulse este botdn en sincronismo con el tempo deseado para introducir un
tempo nuevo (en BPM). Esto afectara la caracteristica de repeticion de nota.

Nota: Este boton se desactiva si la repeticion de nota se sincroniza a una fuente de reloj
MIDI externa.

23. Division de tiempo (Time Div): Pulse este botdn y a continuacion pulse uno de estos
cuatro interruptores encima de él para seleccionar la division de tiempo de la
caracteristica de repeticion de nota: negras (1/4), corcheas (1/8), semicorcheas (1/16) o
fusas (1/32). Pulse un interruptor iluminado para seleccionar una division de tiempo
basada en tresillos (el interruptor parpadeard). Pulse el interruptor parpadeante
nuevamente para regresar a la division de tiempo normal. Cuando este botdn se ilumina,
los interruptores no enviaran ninguno de sus mensajes MIDI normales.

24. Botones de control de transporte: Estos tres botones son botones dedicados al envio
de comandos de control de transporte convencionales: Parar, reproducir y grabar.
Pueden configurarse para enviar MIDI (Start/Stop), valores preasignados de CC MIDI,
MMC (Control de méaquina MIDI) y MMC/MIDI SysEx. El ajuste PTEX es para utilizar con
Avid® Pro Tools® Express Unicamente.

25. Secuenciador activado/desactivado: Pulse este botén para encender o apagar el
secuenciador del MPD232. Consulte Funcionamiento > Secuenciador para saber
acerca de esta caracteristica.

26. Grabacion del secuenciador: Pulse este botén para iniciar la reproduccion y grabacion
del secuenciador del MPD232. Consulte Funcionamiento > Secuenciador para saber
acerca de esta caracteristica.

27. Edicion del secuenciador: Pulse este botén para entrar al modo Sequence Edit (Edicion
de secuencia). Consulte Funcionamiento > Secuenciador para saber acerca de esta
caracteristica.

28. Botones de paso: Pulse cada botén de paso para activar o desactivar cada paso de la
secuencia. Pulse el botéon de banco de pasos para seleccionar si estos botones
representan los pasos 01-16 o los pasos 17-32. Consulte Funcionamiento >
Secuenciador para saber acerca de esta caracteristica.

29. Banco de pasos: Pulse este botdn para seleccionar si los botones de paso representan los
pasos 01-16 o los pasos 17-32. El LED 01-16 o 17-32 indica cual se muestra actualmente.
Para mas informaciéon acerca de esta caracteristica, consulte Funcionamiento >
Secuenciador.
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Funcionamiento

El MPD232 tiene tres modos de operacion diferentes. Se puede acceder a cada modo
pulsando el boton correspondiente en el MPD232.

En cada pagina de cada modo:

e Use los cursores arriba/abajo para moverse entre los valores de parametros de la
pagina actual.

e Use los cursores izquierda/derecha para moverse entre paginas diferentes.

e Gire el cuadrante de datos para cambiar el valor o ajuste seleccionado en ese
momento.

Cada modo se describe en detalle en su seccion correspondiente, mas adelante en este Guia
del usuario:

e Modo Preset: Este modo permite cargar sus programas almacenados. Un programa es
una coleccion de informacién acerca del comportamiento de los controles — pads,
faders, etc. (su comportamiento puede ajustarse en modo de edicién y luego
almacenarse). El uso de programas permite guardar diferentes configuraciones, de modo
de poder cargarlas rapidamente cuando las necesite, sin tener que reprogramar el
MPD232 todas las veces. Consulte Modo Preset para aprender mas.

e Modo de edicién: Este modo permite editar la configuracion del MPD232. El modo Edit
(Edicién) es una herramienta poderosa para personalizar su configuracién. En este modo,
es posible cambiar la forma en la que se comportan los pads, los faders y otras
caracteristicas. Por ejemplo, puede ser conveniente tener un fader para transmitir sélo
una gama limitada de datos MIDI, o bien hacer que los pads transmitan por un canal
MIDI diferente desde los faders. En modo de edicién es posible cambiar estos y otros
parametros diversos. Consulte Modo de edicion para aprender mas.

e Modo global: Este modo permite configurar los parametros globales y hacer cambios
generales al modo de funcionamiento del MPD232. Por ejemplo, puede ajustar el brillo
de la pantalla, el canal comun MIDI, los ajustes del reloj MIDI, la curva de velocidad y la
sensibilidad de los pads y mas. Consulte Modo global para aprender mas.

El MPD232 cuenta también con un potente secuenciador de pasos, que le permite crear,
editar y reproducir secuencias rapida y facilmente. Para mas informacién, consulte la seccion
Secuenciador.

Modo Preset

El modo Preset permite seleccionar y cargar un programa. EI MPD232 tiene diversos
programas predeterminados que creamos para trabajar especificamente con algunas DAW o
plug-ins populares, pero usted puede también crear/editar, almacenar y cargar sus propios
programas.

Para seleccionar/cargar un programa:

1. Pulse Preset. (Cada vez que el MPD232 se enciende por primera vez, esta
automaticamente en el modo Preset.) Aparece en la pantalla el nombre del programa
actual (destellando).

Gire el cuadrante de datos para recorrer la lista de programas disponibles.
Pulse el cuadrante de datos para cargar el programa deseado.
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Para editar un programa, consulte la seccién Modo de edicion vista anteriormente.

Coémo almacenar sus valores nuevos en un programa:

Importante: Si no guarda sus valores editados, se pierden cuando carga un nuevo programa.
1. Pulse Preset para entrar al modo Preset.

2. Pulse el cursor derecho para entrar a la pagina guardar programa.

3. Utilice los cursores hacia arriba y abajo para seleccionar el campo Save To (Guardar a) o
Name (Nombre):

e Save To (Guardar a): Gire el cuadrante de datos para seleccionar el preset en donde
desea guardar sus nuevos ajustes (esto sobrescribira ese preset).

¢ Name (Nombre): Gire el cuadrante de datos para cambiar el caracter actual. Utilice
los cursores izquierdo/derecho para moverse al caracter anterior o siguiente.

4. Pulse el cuadrante de datos para guardar el preset. Sus ajustes se guardaran en el nuevo
preset y la pantalla regresara automaticamente al modo de preset normal.

Modo de edicion

1. Para entrar al modo de edicion, pulse Edit.

2. Seleccione el control a editar tocando, pulsando o manipulando el control deseado (fader,
pad, etc.). Aparece en la esquina superior izquierda de la pantalla el nombre del control
seleccionado y los parametros editables aparecen debajo del mismo.

3. En cada pagina del modo de edicion:
e Use los cursores arriba/abajo para moverse entre los parametros de la pagina actual.

e Si hay varias péaginas (indicadas como Pg1, Pg2, etc), use los cursores
izquierda/derecha para moverse entre las distintas paginas.

e Gire el cuadrante de datos para cambiar el valor o ajuste seleccionado en ese
momento. El valor o ajuste se selecciona automaticamente, no es necesario que
pulse el cuadrante de datos para ingresarlo o seleccionarlo.

4. Para editar mas controles, repita los pasos 2 y 3.

Pads (Pad 01-64)

Type (tipo): Tipo de evento que se envia. Los valores disponibles son Note (Nota), Program
Change (Cambio de programa) y Program Bank (Banco de programas.

MIDI Channel (canal MIDI): El valor de este parametro determina por cudl canal MIDI se envian
los datos. Los valores disponibles son Common (Comun), USB A1-A16 y USB B1-B16.

Note (nota): Si el tipo seleccionado es Note, asigna el nimero de nota.

Aft (post-pulsacion): Si el tipo seleccionado es Note, determina los valores de post-pulsacion.
Las opciones disponibles son Off (Desactivado), Chn (post-pulsacion por canal) y Poly (post-
pulsacion polifonica).

Program Number (nimero de programa) / Pgm: Si el tipo seleccionado es Program Change
(Cambio de programa) o Program Bank (Banco de programas), determina el nimero de
programa. El rango disponible es 000-127.

Msb / Lsb: Si el tipo seleccionado es Program Change o Program Bank, determinan el MSB
(bit mas significativo) y el LSB (bit menos significativo). El rango disponible es 000-127.
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MIDI to DIN (MIDI a DIN): Este parametro determina si se envian datos MIDI a la salida MIDI
(On) o no (Off). Los datos MIDI se envian a la conexiéon USB del MPD232 independientemente
de este valor del parametro.

On Color / Off Color (Color de encendido / Color de apagado): Determinan los colores con
los que se iluminaran los pads cuando se los pulse (Encendidos [On]) y cuando no (Apagados
[Off]). Los ajustes disponibles son apagado, rojo, naranja, ambar, amarillo, verde, verde
azul, aguamarina, azul claro, azul, purpura, rosa, rosa caliente, purpura claro, verde
claro, rosa claro, gris.

Note Mode (mode nota): Si el tipo seleccionado es Note, determina si estd en modo Toggle
(conmutacion) o Momentary (momentaneo).

Faders (Fader 01-24)

Type (tipo): Tipo de evento que se envia. Los valores disponibles son Aftertouch (post-
pulsacién) y MIDI CC (CC MIDI).

MIDI Channel (canal MIDI): El valor de este pardmetro determina por cuédl canal MIDI se
envian los datos. Los valores disponibles son Common (comun), USB A1-A16 y USB B1-
B16.

CC Number (numero de CC): Si el tipo seleccionado es MIDI CC, determina el CC MIDI. El
rango disponible es 000-127.

MIDI to DIN (MIDI a DIN): Este parametro determina si se envian datos MIDI a la salida MIDI
(On) o no (Off). Los datos MIDI se envian a la conexién USB del MPD232 independientemente
de este valor del parametro.

Min / Max (minimo/maximo): Si el tipo seleccionado es Aftertouch, determinan los valores
mas bajo (Min) y mas alto (Max). (Si el minimo es mayor que el maximo, se invierta la
polaridad del fader.)

Switches (Interruptores 01-24)

Type (tipo): Tipo de evento que se envia. Los valores disponibles son Note (nota), CC,
PrgChange (cambio de programa), PrgBank (banco de programas) y Keystroke (pulsacion
de tecla).

MIDI Channel (canal MIDI): El valor de este pardmetro determina por cudl canal MIDI se
envian los datos. Los valores disponibles son Common (Comun), USB A1-A16 y USB B1-
B16.

Note (nota): Si el tipo seleccionado es Note, asigna el nimero de nota.

Velo (velocidad): Si el tipo seleccionado es Note, asigna la velocidad. El rango disponible es
000-127.

Mode (modo): Si el tipo seleccionado es Note o CC determina si esta en modo Toggle
(conmutacion) o Momentary (momentaneo).

Invert (inversion): Si el tipo seleccionado es CC, los interruptores nvian 000 como valor de Off
y 127 como valor de On. Esto determina si los valores enviados son normales (Off) como se
explicé mas arriba, o conmutados/invertidos (On).

Program Number (nUmero de programa) / Pgm: Si el tipo seleccionado es PrgChange
(cambio de programa) o PrgBank (banco de programas), determina el numero de programa.
El rango disponible es 000-127.

Msb / Lsb: Si el tipo seleccionado es PrgChange (cambio de programa) o PrgBank (banco
de programas), determinan el MSB (bit mas significativo) y el LSB (bit menos significativo). El
rango disponible es 000-127.
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MIDI to DIN (MIDI a DIN): Este parametro determina si se envian datos MIDI a salida MIDI
(On) o no (Off). Los datos MIDI se envian a la conexién USB del MPD232 independientemente
de este valor del parametro.

Tecla 1: Si el tipo seleccionado es Keystroke (pulsacién de tecla), esto determina qué
pulsacién de tecla envia el interruptor. Las pulsaciones de tecla disponibles son 0-9, A-Z, F1-
F12, borrar, introducir, flecha arriba, flecha abajo, flecha izquierda, flecha derecha,
tabulacion, diversos simbolos (, /[1\ ¢; . ), escape, insertar, inicio, RePag, suprimir, fin,
AvPag y nim 0-9.

Tecla 2: Si el tipo seleccionado es Keystroke (pulsacion de tecla), esto determina qué
pulsacién de tecla modificadora (por ej., shift, comando, etc.), de existir, envia el interruptor
con la pulsacion de tecla tecla 1. Las pulsaciones de tecla modificadoras disponibles son
ninguna, control, shift, alt, opcién, control-shift, control-alt, control-opcion, shift-alt,
shift-opcion, alt-opcién, control-opcidn-alt, control-shift-alt y control-shift-opcion.
Consejo: El protocolo HID (Dispositivo de interfaz humana) permite que los dispositivos
envien pulsaciones de teclas tipicas de teclado de ordenador. Los controladores de juegos
USB son un ejemplo de esto, actuando como una alternativa al teclado de su ordenador. El
MPD232 también utiliza el protocolo HID, permitiéndole configurar ciertos botones para enviar
sus pulsaciones de teclas mas usadas a su software, para evitarle tener que cambiar su
atencion constantemente entre el teclado del ordenador y su MPD232.

Knobs (Potenciometros 01-24)

Type (tipo): Tipo de mensaje que se envia. Los valores disponibles son MIDI CC (CC MIDI),
Aftertouch (post-pulsacion), Inc/Dec1 (increment/decremento, modo 1) y Inc/Dec2
(increment/decremento, modo 2).

MIDI Channel (canal MIDI): El valor de este parametro determina por cudl canal MIDI se envian
los datos. Los valores disponibles son Common (Comun), USB A1-A16 y USB B1-B16.

CC Number (numero de CC): Si el tipo seleccionado es MIDI CC (CC MIDI) o Inc/Dec2,
determina el CC MIDI. El rango disponible es 000-127.

MIDI to DIN (MIDI a DIN): Este parametro determina si se envian datos MIDI a salida MIDI
(On) o no (Off). Los datos MIDI se envian a la conexién USB del MPD232 independientemente
de este valor del parametro.

Min / Max (minimo/méaximo): Si el tipo seleccionado es MIDI CC (CC MIDI) o Aftertouch
(post-pulsacion), determinan los valores mas bajo (Min) y mas alto (Max). (Si el minimo es
mayor que el maximo, se invierta la polaridad de la perilla.)

Msb / Lsb: Si el tipo seleccionado es Inc/Dec1 (Increment/Decrement 1), determinan el MSB
(bit mas significativo) y el LSB (bit menos significativo). El rango disponible es 000-127.

Value (Valor): Si el tipo seleccionado es Inc/Dec1 (Increment/Decrement 1), determina el valor

enviado por el mensaje de incremento (CC#96) o de decremento (CC#97). El rango disponible
es 000-127.

Note Repeat (Repeticion de notas)

Time Division (division de tiempo): Velocidad de Note Repeat (la repeticion de notas) como
division del tempo maestro o reloj externo. Las opciones disponibles son 1/4, 1/4T, 1/8, 1/8T,
1/16, 1/16T, 1/32y 1/32T. (La T indica una divisién de tiempo basada en triplete.)

Mode (modo): Este parametro determina si estd en modo Toggle (conmutacién) o
Momentary (momentaneo).

Gate: Longitud de las notas repetidas (de Note Repeat) y las notas del secuenciador. El rango
disponible es 00% a 99% del valor de la divisién de tiempo en ese momento.

Swing: Cantidad de swing usado en las notas repetidas (de Note Repeat) y las notas del
secuenciador. El rango disponible es 50% a 75%.
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Tempo (Tap Tempo)
BPM: Tempo indicado en beats por minuto. El rango disponible es 30 a 300 BPM.

Time Division (divisién de tiempo): Velocidad de Note Repeat (la repeticién de notas) como
division del tempo maestro o reloj externo. Las opciones disponibles son 1/4, 1/4T, 1/8, 1/8T,
1/16, 1/16T, 1/32 y 1/32T. (La T indica una divisién de tiempo basada en triplete.)

Gate: Longitud de las notas repetidas (de Note Repeat) y las notas del secuenciador. El rango
disponible es 00% a 99% del valor de la divisién de tiempo en ese momento.

Swing: Cantidad de swing usado en las notas repetidas (de Note Repeat) y las notas del
secuenciador. El rango disponible es 50% a 75%.

Transport (Stop, Play, Rec) (controles de transporte: parar, reproducir y grabar)

Type (tipo): Tipo de evento que se envia. Los valores disponibles son MMC, MMC/MIDI, MIDI
Real Time, MIDI CC y PTEX. (Cuando se configura como PTEX, los mensajes de control de
transporte solo se envian por el puerto USB B y el canal 16, independientemente de la
configuracion del canal comin (Common Chnl). El ajuste PTEX es para utilizar con Avid® Pro
Tools® Express Ginicamente.)

MIDI to DIN (MIDI a DIN): Este pardametro determina si se envian datos MIDI a salida MIDI
(On) o no (Off). Los datos MIDI se envian a la conexién USB del MPD232 independientemente
de este valor del parametro.

Sequence Edit (Edicion de secuencia) (Banco de pasos / Step Bank)
Steps (Pasos): Numero total de pasos de la secuencia. El rango disponible es 01-32.

Start / Stop (Iniciar/Parar): Comandos que inician o detienen la reproduccion del
secuenciador. Cuando se configura como Seq On/Off, el secuenciador utiliza el botén Seq
On/Off del MPD232. Cuando se configura como Play/Stop (Reproducir/Parar), el
secuenciador utiliza los botones Play (Reproducir) y Stop (Parar) del MPD232. Cuando se
configura como MIDI Start/Stop (Iniciar/Parar MIDI), el MPD232 inicia o detiene el
secuenciador cuando recibe un mensaje MIDI Start o MIDI Stop.

StepView: (Vista de pasos) Chase (Seguimiento): Comportamiento de los botones de paso
cuando se reproduce una secuencia. Cuando esta Off (Desactivado), los botones de paso
muestran solo los pasos 01-16 o solo los pasos 17-32, y usted debe pulsar el botén Step
Bank para ver el conjunto opuesto de 16 pasos. Cuando esta On (Activado), los botones de
pasos muestran el conjunto de 16 pasos que se esta reproduciendo en ese momento.

Sequence Edit (Edicion de secuencia) (Grabacion del secuenciador / Seq Rec)

En esta pagina, usted puede borrar todos los pasos de un pad o de todos los pads de la
secuencia. Gire el cuadrante de datos para seleccionar el nimero de pad deseado (01-64) o
All (Todos) (para borrar la secuencia completa). Pulse el cuadrante de datos para confirmar
su seleccioén. Tenga cuidado — jesta operacion no puede deshacerse!
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Modo Global

1. Para entrar al modo global, pulse Global.

2. En cada pagina del modo global:
e Use los cursores arriba/abajo para moverse entre los parametros de la pagina actual.
e Use los cursores izquierda/derecha para moverse entre paginas diferentes.

e Gire el cuadrante de datos para cambiar el valor o ajuste seleccionado en ese
momento. El valor o ajuste se selecciona automaticamente, no es necesario que
pulse el cuadrante de datos para ingresarlo o seleccionarlo.

Importante: Para almacenar sus valores de parametros globales, consulte la seccion Utilities
mas abajo.

Para obtener informacion especifica sobre los parametros editables de cada control, consulte
las secciones siguientes.

MIDI Channel (Canal MIDI)

Common Chnl (canal comun): El valor de este parametro determina qué canal MIDI es el
canal comun (se pueden asignar diversos controles al canal comun en modo de edicion). Los
valores disponibles son USB A1-A16 y USB B1-B16.

Note Display (Pantalla de notas)

Type (tipo): Este parametro determina si la pantalla muestra las notas como valores (Value)
de nota (como C2, F#3, etc.) o numeros (Number) de notas (como 36, 54, etc.).

Pads

Pad Threshold (umbral del pad): Umbral de velocidad para disparar los pads. El rango
disponible es 01 a 10. Esto puede ayudar a evitar disparos falsos o a facilitar el disparo de los
pads.

Velocity Curve (curva de velocidad): Curva de velocidad de los pads. Los valores disponibles
son Linear (lineal), Exp1, Exp2, Log1 y Log2.

Pad Gain (ganacia del pad): Sensibilidad general de los pads a la velocidad. El rango
disponible es 01 a 10. En 1, se necesita mucha fuerza para generar un valor de velocidad de
127. En 10, se cumple lo contrario.
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Tempo

Tempo: Tempo global indicado en beats por minuto. Cuando el MPD232 usa su reloj MIDI
interno, estos valores de tempo global determinan la velocidad de la frecuencia de repeticion
de notas y la velocidad del secuenciador. El rango disponible es 30 a 300 BPM.

Tap Average (promedio de golpes): Niumero de veces que es necesario pulsar Tap Tempo
para ingresar un nuevo tempo. El rango disponible es 2 a 4.

Tempo LED (LED de tempo): Cuando el MPD232 usa su reloj MIDI interno, el LED Tap
Tempo destella al ritmo del valor de tempo de ese momento. Puede configurar esta
caracteristica como On u Off.

Clock (Reloj)

Source (fuente): Este parametro determina si el MPD232 usa su reloj MIDI Internal (interno) o
se refiere a un reloj External (externo, por ej. el de una DAW).

SysEx

Send Program (Enviar programa): Programa a enviar por SysEx. Las opciones disponibles
son los numeros de programa individuales o all (todos los programas). Pulse el cuadrante de
datos para enviar el programa.

Utilities (Utilidades)

Contrast (contraste): Contraste de la pantalla. Las opciones disponibles son de 00 a 99.

Save Globals (Guardar valores de parametros globales)

En esta pagina, pulse el cuadrante de datos para almacenar sus valores de parametros
globales. Después de que Saving Globals (almacenado) destella en la pantalla, los valores de
parametros globales se almacenan en la memoria interna del MPD232.

Reset Globals (Reiniciar ajustes globables)

En esta pagina, pulse el cuadrante de datos para restablecer los ajustes de
fabrica/predeterminados del MPD232. Después de que Restoring (Restableciendo) destella
en la pantalla, los ajustes de fabrica/predeterminados se han restablecido.

OS (Sistema operativo)
Version (version): Informacion del sistema operativo actual del MPD232.

Boot ROM: Informacién de la memoria de sélo lectura ROM actual del MPD232.
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Secuenciador

El MPD232 cuenta con un potente secuenciador de pasos, que le permite crear, editar y reproducir
secuencias rapida y facilmente. Una secuencia es, esencialmente, un patrén que usted puede usar
como parte de un tema. Algunos temas pueden utilizar solo una secuencia, mientras que otros pueden
utilizar varias secuencias en una estructura compleja del mismo. Las secuencias del MPD232 pueden
ser hasta de 32 pasos de longitud. Cada paso es un “evento de nota” (un mensaje MIDI Note On).

Antes de crear una secuencia, es conveniente que determine dos aspectos importantes de la forma
en que sonard: sus ajustes de longitud (Consulte Pasos mas abajo) y de temporizacién (consulte
Temporizacion mas abajo).

La manera mas intuitiva de crear una secuencia es grabarla en tiempo real con los pads del MPD232
(consulte Grabacion), pero es conveniente que trabaje con mas precision y realice el ajuste fino de la
misma utilizando los botones de paso y el modo de edicién de secuencia (consulte Edicion).

Pasos

Las subdivisiones de una secuencia estan representadas por 32 “pasos” en los botones de pasos, de a
16 a la vez. Los botones de paso muestran los pasos de un pad por vez, indicado en la pantalla. Puede
pulsar los botones de paso para afiadir o eliminar rapidamente eventos de notas de una secuencia.

Para configurar el nimero de pasos de una secuencia:
Pulse Edit para activar el modo de edicion.

2. Pulse el boton Step Bank. Aparece Sequence Edit en la parte superior de la pantalla.
3. Use los cursores ascendente y descendente para seleccionar los pasos.
4. Gire el cuadrante de datos para cambiar el nimero de pasos. El rango disponible es 01-32.

En esta ventana, también puede configurar qué comandos utiliza el secuenciador para iniciar o
parar la reproduccién, asi como también cémo muestran la secuencia los botones de pasos
durante la reproduccion. Para mas informacién, consulte Modo de edicion > Edicion de
secuencia (Banco de pasos).

Temporizacion

El secuenciador del MPD232 utiliza cuatro ajustes de temporizacién. tempo, time division (division
de tiempo, swing, y gate (compuerta). Estos ajustes estdn guardados en el programa. Afectan a la
caracteristica de repeticion de nota, como también al secuenciador.

Importante: Este ajuste es para el secuenciador interno del MPD232, que se puede utilizar para
enviar reloj MIDI a dispositivos MIDI externos y/o a algunas DAW (estaciones de trabajo de audio
digital) que lo soportan. De la misma manera, si desea que el MPD232 siga el tempo de su DAW,
configure esta Ultima para que utilice su propio reloj MIDI (si corresponde) y configure el MPD232 para
recibirlo. Para aprender como hacerlo, consulte Modo global > Reloj.

Para configurar los ajustes de temporizacion:
1. Pulse Edit para activar el modo de edicion.
2. Pulse Tap Tempo. Aparece Tempo en la parte superior de la pantalla.

3. Utilice los cursores ascendente y descendente para seleccionar cualquiera de los cuatro
campos y gire el cuadrante de datos para configurar el valor del ajuste:

e BPM: Tempo indicados en beats por minuto. El rango disponible es 30-300 BPM.

e Time Division (Division de tiempo): Velocidad de la repeticion de nota como divisién del
tempo maestro o reloj externo. Las opciones disponibles son 1/4, 1/4T, 1/8, 1/8T, 1/16,
1/16T, 1/32 y 1/32T. (La T indica una divisiéon de tiempo basada en tripletes).

Importante: La division de tiempo afecta a la forma en que se aplica el swing. La division de
tiempo no afecta al nUmero de pasos.

28



_— axal

e Gate (Compuerta): Longitud de los eventos de nota de la secuencia, mostrada como
porcentaje del ajuste de la divisién de tiempo en ese momento. El rango disponible es de
00% (sonido muy corto y staccato; ciertos dispositivos pueden no responder a notas tan
cortas) a 99% (sonido mas largo y legato). El ajuste predeterminado es 50%.

e Swing: Magnitud del swing —una sensacion de “mezcla aleatoria” o basada en tripletes—
que se aplica a la secuencia. El rango disponible es de 50% (sin swing, ajuste
predeterminado) a 75% (con swing completo).

Importante: La divisién de tiempo afecta al ajuste del swing. Ademas, si la divisién de
tiempo se basa en tripletes, no se aplicara el swing.

Grabacion

Para grabar una secuencia en tiempo real:

1.

Pulse Seq Rec. El secuenciador comienza a grabar inmediatamente y se enciende Seq On/Off.

Si utilizé el modo de ediciéon para cambiar el botdn o el mensaje que inicia la reproduccién del
secuenciador (Play o MIDI Start), el secuenciador no comenzara a grabar hasta que usted pulse
Play o le envie un mensaje MIDI Start.

Presione los pads para grabar sus eventos de nota y velocidades como pasos de la secuencia.
Puede reproducir y grabar varios pads simultaneamente. Los botones de paso muestran los
eventos de nota correspondientes al ltimo pad que presiond.

La secuencia se reproduce como loop (ciclo) hasta que usted la detenga. Cuando realiza el loop,
si graba un evento de nota sobre uno existente para el mismo pad, el nuevo evento de nota
reemplaza al antiguo. De lo contrario, permanecen en la secuencia los eventos de notas
grabados anteriormente.

Pulse Seq Rec para parar la grabacion.
Pulse Seq On/Off para parar la reproduccion.

Si utilizdé el modo de edicién para cambiar el botén o el mensaje que detiene la reproduccion del
secuenciador (Stop o MIDI Stop), el secuenciador no detendra la grabacion hasta que usted
pulse Stop o le envie un mensaje MIDI Stop.

Edicion

Es posible editar una secuencia mientras se reproduce o esta detenida. Puede hacerlo utilizando los
pads y los botones de paso o utilizando simplemente la pantalla, los cursores y el cuadrante de
datos.

Para introducir o borrar eventos de nota en una secuencia mediante los pads y los botones de
paso:

1.
2.

4.

Pulse Seq Edit para activar el modo de Sequence Edit (Edicion de secuencia).

Presione el pad cuyos eventos de nota desea editar. El nUmero del pad actual aparece junto a
Track (Pista) en la pantalla, y los eventos de nota existentes para ese pad aparecen en los
botones de paso.

El pad actual se ilumina en verde cuando tiene un evento de nota en el paso actual o en rojo
cuando el paso actual esta vacio. Los demas pads se iluminan en ambar cuando tienen eventos
de nota en el paso actual o en azul cuando el paso actual esta vacio.

Para afiadir un evento de nota a ese pad, pulse un botén de paso que esté apagado.
Para borrar un evento de nota de ese pad, pulse un botén de paso que esté encendido.

Para afadir o borrar eventos de otro pad, repita los pasos 2-3.
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Para introducir o borrar eventos de nota en una secuencia utilizando solo la pantalla, los
cursores y el cuadrante de datos:

1.
2.

Pulse Seq Edit para activar el modo de Sequence Edit (Edicion de secuencia).
Aparecen en la pantalla los campos siguientes:
e Track (Pista): Numero del pad cuyos eventos de nota se muestran abajo.
e Step (Paso): Numeros del paso anterior, actual y siguiente.

e Play (Reproducir): Un asterisco ( * ) indica que ese paso contiene un evento de nota
correspondiente a ese pad. Si no hay ningun evento de nota, el campo esta vacio.

e Velo (Velocidad): Velocidad del evento de nota (1-127). Si no hay ningun evento de nota,
el campo muestra ---.

Utilice estos controles para navegar por la pantalla y editar la secuencia.

e Utilice los cursores a izquierda y derecha para seleccionar el paso deseado (que se
muestra siempre como el central).

e Use los cursores ascendente y descendente para seleccionar el campo deseado.

e Gire el cuadrante de datos para cambiar un valor o ajuste.

Para borrar todos los eventos de nota de un pad o de todos los pads de la secuencia:

1.
2.
3.

Pulse Edit para activar el modo de edicion.
Pulse Seq Rec. Aparece Sequence Edit en la parte superior de la pantalla.

Gire el cuadrante de datos para seleccionar el nimero de pad deseado (01-64) o All (Todos)
(para borrar la secuencia completa).

Pulse el cuadrante de datos para confirmar su seleccién. Tenga cuidado —jesta operacion no
puede deshacerse!

Para editar las velocidades de los eventos de nota:
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Pulse Seq Edit para activar el modo de Sequence Edit (Edicién de secuencia).

Presione el pad cuyas velocidades desea editar. El nimero del pad actual aparece junto a Track
(Pista) en la pantalla, y los eventos de nota existentes para ese pad aparecen en los botones de
paso.

El pad actual se ilumina en verde cuando tiene un evento de nota en el paso actual o en rojo
cuando el paso actual esta vacio. Los demas pads se iluminan en ambar cuando tienen eventos
de nota en el paso actual o en azul cuando el paso actual esta vacio.

Utilice los cursores a izquierda y derecha para seleccionar el paso deseado, mostrado en el
campo Step en la pantalla.

Utilice el cursor descendente para seleccionar el campo Velo (si no estd seleccionado ya) y
luego gire el cuadrante de datos para ajustar la velocidad. El rango disponible es 1-127.

Para editar la velocidad de otro evento de nota, repita los pasos 3-4.

Para editar la velocidad de un evento de nota de otro pad, realice uno de los siguientes
procedimientos:

e Presione el pad deseado y repita el paso 4.

e Utilice el cursor ascendente para seleccionar el campo Track, gire el cuadrante de datos
para seleccionar el nimero de pad deseado y repita el paso 4.
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Guide d’utilisation (Francais)

Contenu de la boite

MPD232

Céble USB

(2) Adaptateurs MIDI a 3,5 mm (1/8 po)

Cartes de téléchargement de logiciel

Guide d'utilisation

Consignes de sécurité et informations concernant la garantie

Important : Visitez akaipro.com pour trouver la page Web du MPD232 afin de télécharger la
documentation pour le logiciel d’édition MPD232 et les préréglages (Presets).

Assistance

Pour les derniéres informations concernant ce produit (la configuration systéme minimale
requise, la compatibilité, etc) et I’enregistrement du produit, veuillez visitez le site: akaipro.com.

Pour toute assistance supplémentaire, veuillez visiter le site: akaipro.com/support.

Utilisation rapide

1. Branchez le cable USB au port USB du MPD232, et ensuite au port de votre ordinateur
lorsque ce dernier est sous tension.

Lancez votre logiciel audionumérique (DAW) sur votre ordinateur.

Sélectionnez MPD232 comme interface dans le menu préférences, configuration des
périphériques ou options dans votre logiciel audionumérique (DAW).

Remarque : Vous pouvez utiliser le MPD232 avec une application iOS MIDI. Pour ce faire :

1. Maintenez le curseur de haut enfoncée.

2. Reliez le port USB du MPD232 a un appareil iOS (sous tension) en utilisant le Kit de
connexion d’appareil photo iPad (vendu séparément).

3. Aprées avoir mis le MPD232 sous tension, relachez la touche curseur de haut.
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1. Port USB : Utilisez un cable USB afin de relier ce port USB au port USB d’un ordinateur.
Le port USB de I'ordinateur permet d’alimenter adéquatement 'MPD232. Si vous utilisez
un multiport USB, assurez-vous qu’il est alimenté. Cette connexion est également utilisée
pour la transmission de données MIDI vers et depuis votre ordinateur.

Vous pouvez également alimenter 'MPD232 en raccordant ce port USB a une prise
secteur a 'aide d’un chargeur USB standard (vendu séparément). Si vous utilisez un
chargeur USB afin d’alimenter ’'MPD232, configurez toutes les commandes pertinentes
afin de transmettre leurs messages MIDI par la sortie MIDI. Toutes les commandes
configurées de maniére a transmettre leurs messages uniquement par le port USB ne
seront pas transmises a votre appareil branché a la sortie MIDI.

Utilisation d’MPD232 avec un appareil MIDI externe :

e Si un appareil externe est branché a la sortie MIDI, votre ordinateur peut transmettre
des messages MIDI via cette voie : Ordinateur » MPD232 » Appareil externe.

e Si un appareil externe est branché a I'entrée MIDI, votre appareil externe peut
transmettre des messages MIDI via cette voie : Appareil externe » MPD232 »
Ordinateur. Les messages MIDI peuvent alors étre transmis a un appareil externe
via la sortie MIDI, mais il doit passer d’abord par le biais de I’ordinateur.

2. Entrée d’alimentation : Cette entrée permet de brancher un adaptateur secteur
optionnel (6 V c.c., 1 A, fiche a centre positif, vendu séparément). Vous pouvez
également utiliser ’'MPD232 afin de commander un appareil MIDI externe sans utiliser un
ordinateur, en raccordant le port USB du MPD232 a une prise secteur a I'aide d’un
chargeur USB standard (vendu séparément).

Important : Si vous utilisez un chargeur USB afin d’alimenter I’'MPD232, configurez toutes
les commandes pertinentes afin de transmettre leurs messages MIDI par la sortie MIDI.
Toutes les commandes configurées de maniére a transmettre leurs messages uniquement
par le port USB ne seront pas transmises a votre appareil branché a la sortie MIDI.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Interrupteur d’alimentation : Cette touche permet de mettre le MPD232 sous et hors
tension.

Sortie MIDI : Vous pouvez brancher I'adaptateur MIDI a 3,5mm inclus et un céble MIDI a
cing broches standard a cette sortie et a I'entrée MIDI d’un appareil MIDI externe,
comme un synthétiseur, un séquenceur, un module de percussion, etc. Veuillez consulter
la description Port USB ci-dessus pour des informations sur la fagon dont les messages
MIDI sont acheminés lorsque ’'MPD232 est utilisé.

Important : Ne pas brancher les appareils audio (p. ex., casque d’écoute, moniteur, etc.) a
cette sortie. Utilisez I'adaptateur MIDI a 3,5 mm pour brancher les appareils MIDI seulement.

Entrée MIDI : Vous pouvez brancher I’'adaptateur MIDI a 3,5mm inclus et un cable MIDI a
cing broches standard a cette entrée et a la sortie MIDI d’un appareil MIDI externe, tel un
autre contréleur MIDI. Les messages MIDI transmis a cette entrée MIDI seront acheminés
a votre ordinateur via le port USB. Veuillez consulter la description Port USB ci-dessus
pour des informations sur la fagon dont les messages MIDI sont acheminés lorsque
I’MPD232 est utilisé.

Important : Ne pas brancher les appareils audio (p. ex., casque d’écoute, moniteur, etc.) a
cette entrée. Utilisez I’'adaptateur MIDI & 3,5 mm pour brancher les appareils MIDI seulement.

Verrou Kensington : Cet emplacement permet d’utiliser un verrou Kensington pour
sécuriser le MPD232 sur une table ou autre surface.

Ecran : Cet écran permet d’afficher les menus, les options, les paramétres et les réglages
du MPD232.

Curseurs : Ces touches permettent de parcourir & travers les champs des menus et des
options indiqués a I’écran.

Molette des valeurs : Cette molette permet de modifier les valeurs de paramétre, les
réglages, etc., des données a I'écran. En appuyant sur la molette, elle permet de
confirmer la sélection.

Preset : Cette touche permet d’accéder au mode Preset. Veuillez consulter la section
Fonctionnement > Mode Preset pour plus d’information.

Edit : Cette touche permet d’accéder au mode d’édition. Veuillez consulter la section
Fonctionnement > Mode d’édition pour plus d’information.

Global : Cette touche permet d’accéder au mode général. Veuillez consulter la section
Fonctionnement > Mode général pour plus d’information.

Boutons : Ces boutons rotatifs 360° permettent de transmettre des messages de
contréleur en continu a votre logiciel ou appareil MIDI externe.

Potentiomeétres : Ces potentiomeétres permettent de transmettre des messages de
contréleur en continu a votre logiciel ou appareil MIDI externe

Interrupteurs : Ces touches permettent de transmettre des messages MIDI CC ou de
changement de programme a votre logiciel ou appareil MIDI externe. Lorsque la division
temporelle (Time Div) est activée, ces touches permettent de sélectionner la division
temporelle de la fonction Note Repeat. Appuyez sur une des touches allumées pour
sélectionner la division temporelle axée sur le triolet (la touche clignotera). Appuyez de
nouveau sur la touche clignotante pour revenir a la division temporelle normale.

Banque de contréle (Ctrl Bank) : Utilisez ces touches pour sélectionner I'une des trois
banques indépendantes des boutons, potentiométres et interrupteurs. Elles vous
permettent de commander jusqu’a 72 parameétres indépendants.

Pads : Ces pads permettent de déclencher des sonorités de batterie ou d’autres
échantillons du logiciel ou du module de son MIDI externe. Les pads sont sensibles a
dynamique et a la pression et donc trés réactifs et intuitifs.
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Banque de pad (Pad Bank) : Ces touches permettent de sélectionner I'une des quatre
banques indépendantes de pads. Cela vous donne accés a jusqu’a 64 pads différents (16
pads de 4 banques de pads différentes).

Full Level : Lorsque le mode Full Level est activé, les pads jouent toujours a la vélocité
maximale (127), peu importe la force a laquelle ils sont frappés.

16 Level : Cette touche permet d’activer ou de désactiver le mode 16 Level. Lorsqu’activé,
le dernier pad qui a été frappé sera temporairement copié aux 16 pads. Les pads produiront
le méme numéro de note que le pad initial, mais la valeur de la vélocité augmentera au
méme titre que le numéro du pad (p. ex., Pad 1 est la valeur minimale et pad 16 est la valeur
maximale), peu importe la force avec laquelle ils sont frappés.

Note Repeat : Maintenir cette touche tout en frappant un pad permet de redéclencher le
pad en fonction des paramétres du tempo et de la division temporelle. Cette touche peut
fonctionner comme touche momentanée ou a bascule (verrouillage).

Remarque : La fonction Note Repeat peut étre synchronisée a une source d’horloge
MIDI interne ou externe.

Tap Tempo : Appuyez sur cette touche au rythme du tempo désiré afin d’entrer un nouveau
tempo (BPM) dans le logiciel. Cela affectera la vitesse de la fonction Note Repeat.

Remarque : Cette touche est désactivée lorsque la function Note Repeat est
synchronisée a une source d’horloge MIDI externe.

Division temporelle (Time Div) : Appuyez sur cette touche puis appuyez sur un des
quatre interrupteurs au-dessus afin de sélectionner la division temporelle de la fonction
Note Repeat: noires (1/4), croches (1/8), doubles croches (1/16) ou triples croches
(1/32). Appuyez sur une des touches allumées pour sélectionner la division temporelle
axée sur le triolet (la touche clignotera). Appuyez de nouveau sur la touche clignotante
pour revenir a la division temporelle normale. Lorsque cette touche est allumée, les
interrupteurs n’envoient aucun de leurs messages MIDI assignés.

Commandes de lecture : Ces trois touches sont des touches dédiées pour la
transmission de commandes de lecture conventionnelles : Arrét, lecture et
enregistrement. Elles peuvent étre assignées aux messages MIDI (lecture/arrét), les
valeurs CC MIDI préétablies, MMC (MIDI Machine Control) et SysEx MMC/MIDI. Le
réglage PTEX s'utilise uniquement avec Avid® Pro Tools® Express.

Seq On/Off : Cette touche permet d’activer et de désactiver le séquenceur du MPD232.
Veuillez consulter la section Fonctionnement > Séquenceur pour en savoir plus sur
cette fonctionnalité.

Seq Rec: Cette touche permet de lancer la lecture et I'enregistrement pour le
séquenceur du MPD232. Veuillez consulter la section Fonctionnement > Séquenceur
pour en savoir plus sur cette fonctionnalité.

Seq Edit : Cette touche permet d’accéder au mode Sequence Edit. Veuillez consulter la
section Fonctionnement > Séquenceur pour en savoir plus sur cette fonctionnalité.

Touches des phases de la séquence : Appuyez sur chacune des touches pour activer
ou désactiver la phase de la séquence correspondante. Appuyez sur la touche Step
Bank afin de sélectionner lesquelles des phases (01 a 16 ou 17 a 32) seront représentées
par les touches des phases. Veuillez consulter la section Fonctionnement >
Séquenceur pour en savoir plus sur cette fonctionnalité.

Step Bank : Appuyez sur cette touche afin de sélectionner lesquelles des phases (01 a
16 ou 17 a 32) seront représentées par les touches des phases. Les DEL 01-16 ou 17—
32 de chaque co6té de la touche indique les phases représentées par les touches des
phases. Veuillez consulter la section Fonctionnement > Séquenceur pour en savoir plus
sur cette fonctionnalité.
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Le MPD232 a quatre différents modes de fonctionnement. Chaque fonction peut étre accédée
en appuyant sur la touche correspondante du MPD232.

Dans chaque page de chaque mode :

e Utilisez les curseurs de haut/bas pour parcourir les champs des paramétres de la page
en cours.

e Utilisez les curseurs de gauche/droite pour parcourir les différentes pages.
e Tournez la molette des valeurs pour modifier le réglage/parametre sélectionné.

Chague mode est décrit en détail dans la section correspondante plus loin dans ce Guide
d’utilisation:

e Mode Preset : Ce mode permet de charger vos programmes sauvegardés. Un
programme est une collection d’informations sur comment se comporteront les
commandes (pads, potentiomeétres, etc.). Leur comportement peut étre ajusté en mode
d’édition puis sauvegardé. Les programmes vous permettent de sauvegarder différentes
configurations qui peuvent étre chargées rapidement quand vous en avez besoin, sans
avoir a reprogrammer le MPD232 chaque fois. Veuillez consulter la section Mode Preset
pour de plus amples informations.

e Mode d’édition : Ce mode permet de modifier la configuration de MPD232. Le mode
d’édition est un outil puissant pour la personnalisation de votre installation. Dans ce
mode, vous pouvez apporter des modifications aux comportements des pads, des
potentiomeétres et des autres caractéristiques. Par exemple, vous pourriez vouloir gu’un
potentiometre ne transmettre qu’une plage de données MIDI seulement, ou que les pads
transmettent sur un autre canal MIDI des potentiométres. Vous pouvez modifier ces
parametres et bien d’autres en mode d’édition. Veuillez consulter la section Mode
d’édition pour de plus amples informations.

e Mode général : Ce mode vous permet de définir les paramétres généraux et d’apporter
des modifications générales aux fonctions du MPD232. Par exemple, vous pouvez définir
la luminosité de I’écran, le canal MIDI commun, les réglages de I’horloge MIDI, la courbe
de dynamique et de la sensibilité des pads, et plus encore. Veuillez consulter la section
Mode général pour de plus amples informations.

MPD232 dispose également d’un puissant séquenceur de phases, vous permettant de créer,
éditer, et jouer des séquences rapidement et facilement. Veuillez consulter a la section
Séquenceur pour en savoir plus.

Mode Preset

Ce mode permet de sélectionner et de charger un programme. Le MPD232 dispose de
plusieurs programmes par défaut afin de fonctionner spécifiquement avec certains postes de
travail audionumériques populaires ou des plug-ins, mais vous pouvez également
créer/modifier, sauvegarder et charger vos propres programmes.

Pour sélectionner/charger un programme :

1. Appuyez sur Preset. (Chaque fois que MPD232 est mis sous tension, il démarre
automatiquement en mode Preset.) L’écran indique le nom du programme en cours (clignote).

2. Tournez la molette des valeurs afin de parcourir la liste des programmes disponibles.
Appuyez sur la molette des valeurs pour charger le programme souhaité.
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Pour modifier un programme, veuillez consulter la section Mode d’édition.

Pour sauvegarder les nouveaux paramétres comme programme :

Important : Si vous ne sauvegardez pas les nouveaux paramétres, toutes les modifications
apportées seront perdues si vous chargez un nouveau programme.

1. Appuyez sur Preset pour accéder au mode Preset.
2. Appuyez sur la touche droite afin d’afficher la page Store Program.
3. Utilisez les touches haut et bas pour sélectionner le champ Save To ou Name :

e Save To: Tournez la molette des valeurs pour sélectionner le préréglage dans
lequel vous souhaitez sauvegarder les nouveaux parameétres (cela écrasera le
préréglage existant).

o Name : Utilisez la molette des valeurs pour sélectionner le caractére désiré. Utilisez
les touches gauche et droite afin de passer au caractére précédent ou suivant.

4. Appuyez sur la molette des valeurs pour sauvegarder le préréglage. Les paramétres
seront sauvegardés dans le nouveau préréglage et I'écran retournera automatiquement au
mode Preset normal.

Mode d’édition

Appuyez sur la touche Edit pour accéder au mode d’édition.

2. Sélectionnez la commande a modifier en touchant, en appuyant ou en manipulant la
commande que vous désirez modifier (potentiométre rectiligne, pad, etc.). Dans I’écran, le
nom de la commande sélectionnée devrait s’afficher dans le coin supérieur gauche, et les
parametres modifiables seront affichés en dessous.

3. Dans chaque page du mode d’édition :
e Utilisez les curseurs de haut/bas pour parcourir les parametres de la page en cours.

e S’il y a plusieurs pages (indiquées par Pg1, Pg2, etc.), utilisez les curseurs de
gauche/droite pour parcourir les différentes pages.

e Tournez la molette des valeurs pour modifier le réglage/paramétre sélectionné.
Toute valeur/paramétre est automatiquement sélectionné, vous n’avez pas a enfoncer
la molette des valeurs afin de I’entrer ou de le sélectionner.

4. Pour modifier d’autres commandes, répétez les étapes 2 et 3.

Pads (Pad 01-64)

Type : Le type d’événement qui sera envoyé. Les paramétres disponibles sont Note, Program
Change et Program Bank.

MIDI Channel (canal MIDI) : Ce parameétre détermine le canal MIDI sur lesquelles les données
MIDI sont envoyées. Les paramétres disponibles sont Common, USB A1-A16 et USB B1-B16.

Note : Si Note est le Type d’évenement sélectionné, celui-ci détermine le numéro de la note MIDI.

Aft (Aftertouch) : Si Note est le Type d’événement sélectionné, celui-ci déterminera les
parametres de la fonction Aftertouch. Les options disponibles sont Off, Chn (Channel
Aftertouch (canal Aftertouch)) et Poly (Poly Aftertouch).

Program Number / Pgm (numéro de programme) : Si Program Change ou Program Bank
est le Type d’évenement sélectionné, celui-ci déterminera le numéro du programme. La plage
disponible est de 000 a 127.
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Msb / Lsb : Si Program Change ou Program Bank est le Type d’évenement sélectionné,
ceux-ci détermineront le bit le plus significatif (MSB, Most Significant Bit) et le bit le moins
significatif (LSB, Least Significant Bit). La plage disponible est de 000 a 127.

MIDI to DIN (MIDI a DIN) : Détermine si les données MIDI sont envoyées a la sortie MIDI (On)
ou non (Off). Les données MIDI seront envoyées a la connexion USB du MPD232, peu importe
le réglage de ce paramétre.

On Color/Off Color : lls déterminent quelles couleurs le pad sera lorsqu’il est enfoncé (On) et
relaché (Off). Les paramétres disponibles sont Off (désactivée), Red (rouge), Orange, Amber
(ambre), Yellow (jaune), Green (vert), Green Blue (bleu vert), Aqua (turquoise), Light Blue
(bleu péale), Blue (bleu), Purple (violet), Pink (rose), Hot Pink (rose bonbon), Light Purple
(violet pale), Light Green (vert pale), Light Pink (rose pale), Grey (gris).

Note Mode (mode de note) : Si Note est le Type d’évenement sélectionné, celui-ci
déterminera s’il est en mode Toggle (bascule) ou Momentary (momentané).

Faders (Potentiométres 01-24)

Type : Le type d’événement qui sera envoyé. Les paramétres disponibles sont Aftertouch et
MIDI CC.

MIDI Channel (canal MIDI) : Ce parametre détermine le canal MIDI sur lesquelles les données
MIDI sont envoyées. Les paramétres disponibles sont Common, USB A1-A16 et USB B1-B16.

CC Number (numéro CC) : Si MIDI CC est le Type d’événement sélectionné, celui-ci
détermine les CC MIDI. La plage disponible est de 000 a 127.

MIDI to DIN (MIDI a DIN) : Détermine si les données MIDI sont envoyées a la sortie MIDI (On)
ou non (Off). Les données MIDI seront envoyées a la connexion USB du MPD232, peu importe
le réglage de ce parametre.

Min / Max : Si Aftertouch est le Type d’événement sélectionné, ceux-ci déterminent les
valeurs minimales et maximales. (Si Min est plus élevé que le Max, polarité du potentiomeétre
sera annulée.)

Switches (Interrupteur 01-24)

Type : Le type d’événement qui sera envoyé. Les paramétres disponibles sont Note, CC,
PrgChange, PrgBank et Keystroke.

MIDI Channel (canal MIDI) : Ce parametre détermine le canal MIDI sur lesquelles les données
MIDI sont envoyées. Les paramétres disponibles sont Common, USB A1-A16 et USB B1-B16.

Note : Si Note est le Type d’événement sélectionné, celui-ci détermine le numéro de la note MIDI.

Velo (dynamique) : Si Note est le Type d’événement sélectionné, celui-ci détermine la
dynamique. La plage disponible est de 000 a 127.

Mode : Si Note ou CC est le Type d’événement sélectionné, celui-ci détermine s’il est en
mode Toggle (bascule) ou Momentary (momentané).

Invert (inverser) : Si CC est le Type d’événement sélectionné, les interrupteurs envoient 000
comme la valeur « off » et 127 comme valeur « on ». Ceci détermine si les valeurs envoyées
sont normal (Off) ou, comme décrites ci-dessus, basculées/inversées (On).

Program Number (numéro du programme) / Pgm : Si PrgChange ou PrgBank est le Type
d’évenement sélectionné, celui-ci détermine le numéro du programme. La plage disponible est
de 000 a 127.

Msb / Lsb : Si PrgChange ou PrgBank est le Type d’événement sélectionné, ceux-ci
déterminent le bit le plus significatif (MSB, Most Significant Bit) et le bit le moins significatif
(LSB, Least Significant Bit). La plage disponible est de 000 a 127.
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MIDI to DIN (MIDI a DIN) : Détermine si les données MIDI sont envoyées a la sortie MIDI (On)
ou non (Off). Les données MIDI seront envoyées a la connexion USB du MPD232, peu importe
le réglage de ce parametre.

Touche 1: Si Keystroke est le Type sélectionné, celui-ci détermine quelle frappe
Iinterrupteur transmet. Les frappes disponibles sont 0-9, A-Z, F1-F12, Backspace (retour
arriere), Return (retour), Up Arrow (haut), Down Arrow (bas), Left Arrow (gauche), Right
Arrow (droite), Tab, divers symboles (,./[]\*;), Esc. Insert, Home, Page Up, Delete, End,
Page Down et Num 0-9.

Touche 2: Si Keystroke est le Type sélectionné, celui-ci détermine quelle frappe avec
modifiant (p. ex., Maj, Commande, etc.), s’il y a lieu, I'interrupteur transmet avec la touche 1.
Les frappes avec modifiants disponibles sont None (aucune), Control (Ctrl), Shift (Maj), Alt,
Option, Control-Shift (Ctrl-Maj), Control-Alt (Ctrl-Alt), Control-Option (Ctrl-Option), Shift-Alt
(Maj-Alt), Shift-Option (Maj-Option), Alt-Option, Control-Option-Alt (Ctrl-Option-Maj),
Control-Shift-Alt (Ctrl-Maj-Alt) et Control-Shift-Option (Ctrl-Maj-Option).

Remarque : Le protocole HID (Human Interface Device) permet de transmettre des messages
de commande logicielle. Les contrbleurs de jeu USB en sont un exemple, agissant comme
une alternative au clavier d’ordinateur. Le MPD232 peut également utiliser le protocole HID, ce
qui vous permet de configurer certaines touches afin de transmettre vos commandes les plus
fréguemment utilisées a votre logiciel. Vous n’avez donc plus besoin de basculer
constamment entre le clavier de votre I'ordinateur et le MPD232.

Knobs (Boutons 01-24)

Type : Le type de message qui sera envoyé. Les paramétres disponibles sont MIDI CC,
Aftertouch, Inc/Dec1 (incrément/décrément, Mode 1) et Inc/Dec2 (incrément/décrément,
Mode 2).

MIDI Channel (canal MIDI) : Ce parametre détermine le canal MIDI sur lesquelles les données
MIDI sont envoyées. Les paramétres disponibles sont Common, USB A1-A16 et USB B1-B16.
CC Number (numéro CC) : Si MIDI CC est le Type d’évenement sélectionné, celui-ci
détermine les CC MIDI. La plage disponible est de 000 & 127.

MIDI to DIN (MIDI a DIN) : Détermine si les données MIDI sont envoyées a la sortie MIDI (On)
ou non (Off). Les données MIDI seront envoyées a la connexion USB du MPD232, peu importe
le réglage de ce paramétre.

Min / Max : Si MIDI CC ou Aftertouch est le Type d’événement sélectionné, ceux-ci
déterminent les valeurs minimales et maximales. (Si Min est plus élevé que le Max, polarité du
bouton sera annulée.)

Msb / Lsb : Si PrgChange ou PrgBank est le Type d’événement sélectionné, ceux-ci
déterminent le bit le plus significatif (MSB, Most Significant Bit) et le bit le moins significatif
(LSB, Least Significant Bit). La plage disponible est de 000 a 127.

Value (Valeur) : Si Inc/Dec1 (incrément/décrément, Mode 1) est le Type d’événement
sélectionné, celui-ci détermine la valeur envoyée par un message d’incrémentation (CC#96) ou
de décrémentation (CC#97). La plage disponible est de 000 a 127.

Note Repeat (Répétition de la note)

Time Division (division du tempo) : La vitesse de la répétition de Note Repeat comme une
division du tempo maitre ou de I’horloge externe. Les options disponibles sont 1/4, 1/4T, 1/8,
1/8T, 1/16, 1/16T, 1/32 et 1/32T. (Le « T » indique une division temporelle axée sur le triolet).

Mode : Celui-ci détermine s’il est en mode Toggle (bascule) ou Momentary (momentané).

Gate : La longueur des notes répétées (de Note Repeat) et des notes du séquenceur. La plage
disponible est de 00 % a 99 % du parametre actuel de la division temporelle.

Swing : La quantité de swing utilisée dans les notes répétées (de Note Repeat) et des notes
du séquenceur. La plage disponible est de 50 % a 75 %.
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Tempo
BPM : Le tempo est indiqué en battements par minute. La plage disponible est de 30 a 300 BPM.

Time Division (division du tempo) : La vitesse de la répétition de Note Repeat comme une
division du tempo maitre ou de I’horloge externe. Les options disponibles sont 1/4, 1/4T, 1/8,
1/8T, 1/16, 1/16T, 1/32 et 1/32T. (Le « T » indique une division temporelle axée sur le triolet).

Gate : La longueur des notes répétées (de Note Repeat) et des notes du séquenceur. La plage
disponible est de 00 % a 99 % du parametre actuel de la division temporelle.

Swing : La quantité de swing utilisée dans les notes répétées (de Note Repeat) et des notes
du séquenceur. La plage disponible est de 50 % a 75 %.

Transport (Stop, Play, Rec) (touches de commande: arrét, lecture et enregistrement)

Type : Le type d’événement transmis. Les paramétres disponibles sont MMC, MMC/MIDI,
MIDI Real Time, MIDI CC et PTEX. (Lorsque PTEX est sélectionné, les messages de
commande de lecture seront transmis uniquement sur le port USB B, le canal 16,
indépendamment du parametre canal commun (Common Chnl). Le réglage PTEX s’utilise
uniguement avec Avid® Pro Tools® Express.)

MIDI to DIN (MIDI a DIN) : Détermine si les données MIDI sont envoyées a la sortie MIDI (On)
ou non (Off). Les données MIDI seront envoyées a la connexion USB du MPD232, peu importe
le réglage de ce parametre.

Sequence Edit (Step Bank)
Steps : Le nombre de phases de la séquence. La plage disponible est de 01-32.

Start / Stop : Les commandes qui de lancer ou d’arréter la lecture du séquenceur. Lorsque
réglé sur Seq On/Off, le séquenceur se servira de la touche Seq On/Off du MPD232. Lorsque
réglé sur Play/Stop, le séquenceur se servira des touches Play et Stop du MPD232. Lorsque
réglé sur MIDI Start/Stop, le MPD232 permet de lancer ou d’arréter le séquenceur lorsqu’il
recoit un message MIDI Start ou MIDI Stop.

StepView : Chase: Le comportement des touches des phases lors de la lecture de la
séquence. Lorsque désactivée (Off), les touches des phases afficheront seulement les phases
01-16 ou les phases 17-32, et vous devez appuyer sur la touche Step Bank afin d’afficher
I’autre série de 16 phases. Lorsqu’activées (On), les touches des phases afficheront la série de
16 phases en cours de lecture.

Sequence Edit (Seq Rec)

A partir de cette fenétre, vous pouvez supprimer toutes les phases pour le pad sélectionné ou
pour tous les pads de la séquence. Utilisez la molette des valeurs pour sélectionner le pad
désiré (01-64) ou All (afin de supprimer toute la séquence). Appuyez sur la molette des
valeurs pour confirmer votre sélection. Attention, cette opération ne peut étre annulée!
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Mode général

1. Appuyez sur la touche Global pour accéder au mode global.

2. Dans chaque page du mode global :
o Utilisez les curseurs de haut/bas pour parcourir les paramétres de la page en cours.
e Utilisez les curseurs de gauche/droite pour parcourir les différentes pages.

e Tournez la molette des valeurs pour modifier le réglage/paramétre sélectionné.
Toute valeur/paramétre est automatiquement sélectionné, vous n’avez pas a enfoncer
la molette afin de I’entrer ou de le sélectionner.

Important : Pour sauvegarder vos paramétres généraux, voir la section Utilities ci-dessous.

Voir les sections suivantes pour des informations spécifiques sur les paramétres modifiables
de chaque commande.

MIDI Channel (Canal MIDI)

Common Chnl (canal commun) : Ce parametre détermine quel canal MIDI est le canal
commun (diverses commandes peuvent étre assignées au canal commun en Mode Edit). Les
parametres disponibles sont USB A1-A16 et USB B1-B16.

Note Display (Affichage des notes)

Type : Détermine si I’écran affiche les notes comme valeurs (Value) de note (p. ex., C2, F#3,
etc.) ou le numéro (Number) des notes (p. ex., 36, 54, etc.).

Pads

Pad Threshold (seuil des pads) : Le seuil de dynamique pour déclencher les pads. La plage
disponible est 01 a 10. Cela peut aider a empécher le déclenchement accidentel, ou encore,
faciliter le déclenchement des pads.

Velocity Curve (courbe de dynamique) : La courbe de dynamique des pads. Les paramétres
disponibles sont Linear, Exp1, Exp2, Log1 et Log2.

Pad Gain (sepsibilité des pads) : La sensibilité a la dynamique des pads. La plage disponible
est 01 a 10. A 1, il faut beaucoup de force pour générer une valeur de vitesse de 127. A 10,
c’est le contraire.
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Tempo

Tempo : Le tempo général est indiqué en battements par minute. Lorsque le MPD232 utilise
son horloge MIDI interne, les paramétres du tempo généraux déterminent la vitesse du taux de
la répétition de la note (Note Repeat) et la vitesse du séquenceur. La plage disponible est de
30 & 300 BPM.

Tap Average : Le nombre de fois que vous avez besoin de taper la touche Tap Tempo afin
d’entrer un nouveau tempo. La plage disponible est de 2 a 4.

Tempo LED : Lorsque le MPD232 utilise son horloge MIDI interne, la DEL Tap Tempo clignote
au rythme du tempo en cours. Vous pouvez activer cette fonction (On) ou la désactiver (Off).

Clock (Horloge)

Source : Détermine si le MPD232 utilise son horloge interne (Internal) MIDI ou se référe a un
externe horloge (External, p. ex., d’'un poste de travail audionumérique).

SysEx

Send Program : Le programme a envoyer via SysEx. Les options disponibles sont les
numéros individuels de programme ou tous les programmes (All). Appuyez sur la molette des
valeurs pour envoyer le programme.

Utilities (Utilitaires)

Contrast (contraste) : Le contraste de I’écran. La plage disponible est de 00 a 99.

Save Globals (Sauvegarde des paramétres généraux)

Sur cette page, appuyez sur la molette des valeurs pour sauvegarder vos paramétres
généraux. Aprés que Saving Globals ait clignoté trois fois sur I’écran, les paramétres
généraux sont sauvegardés dans la mémoire interne du MPD232.

Reset Globals

A partir de cette fenétre, appuyez sur la molette des valeurs pour réinitialiser les parameétres
d’usine/par défaut du MPD232. Aprés que « Restoring » clignote a I'écran, les paramétres
d’usine/par défaut sont réinitialisés.

OS (Systéme d’exploitation)
Version : Les informations concernant la version en cours du systéme d’exploitation du MPD232.

Boot ROM : Les informations concernant la mémoire morte du MPD232.
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Séquenceur

MPD232 dispose d’un puissant séquenceur de phases, vous permettant de créer, éditer, et jouer
des séquences rapidement et facilement. Une séquence est, essentiellement, un enchainement que
vous pouvez utiliser dans une chanson. Certaines chansons peuvent comporter qu’une seule
séquence, tandis que d’autres chansons plus complexes peuvent comporter plusieurs séquences.
Les séquences du MPD232 peuvent contenir jusqu’a 32 phases. Chaque phase est un « événement
de note » (un message MIDI Note On).

Avant de créer une séquence, vous devez déterminer deux aspects importants : sa durée (consultez
la section Phases ci-dessous) et les paramétres de synchronisation (consultez la section
Synchronisation ci-dessous).

La maniere la plus intuitive pour créer une séquence consiste a I’enregistrer en temps réel en
utilisant les pads du MPD232 (consultez la section Enregistrement ci-dessous), mais vous pouvez
également la peaufiner en utilisant les touches des phases et le mode Sequence Edit (consultez la
section Modifications ci-dessous).

Phases

Les subdivisions d’une séquence sont représentées en 32 phases par les touches des phases, 16 a
la fois. Les touches des phases indiquent les phases d’un pad a la fois, affiché sur I’écran. Vous
pouvez appuyer sur les touches des phases pour rapidement ajouter ou supprimer des événements
de note d’une séquence.

Pour définir le nombre de phases dans la séquence :

1. Appuyez sur la touche Edit pour accéder au mode Edit.

2. Appuyez sur la touche Step Bank. Sequence Edit devrait s’afficher dans le haut de I'écran.

3. Utilisez les touches de placement verticales pour sélectionner les phases.

4. Utilisez la molette des valeurs pour modifier le nombre de phases. La plage disponible est 01-32.

Dans cette fenétre, vous pouvez également définir quelles commandes le séquenceur utilise
pour lancer ou arréter la lecture, ainsi que la fagon dont les touches des phases affichent la
séquence durant la lecture. Veuillez consulter a la section Mode Edit > Sequence Edit (Step
Bank) pour en savoir plus.

Synchronisation

Le séquenceur du MPD232 utilise quatre parameétres de synchronisation : rythme (tempo), division
temporelle (time division), effet swing et porte (gate). Ces paramétres sont sauvegardés dans le
programme. lIs affectent la fonction Note Repeat et le séquenceur.

Important : Ce parameétre est utilisé par le séquenceur interne du MPD232, qui peut étre utilisé pour
transmettre des messages d’horloge MIDI a des appareils MIDI externes et/ou des logiciels
audionumériques qui les prennent en charge. De méme, si vous voulez que le MPD232 suive le
tempo de votre logiciel audionumérique, vous devez configurer votre logiciel audionumérique afin
qu’il utilise sa propre horloge MIDI (le cas échéant) et configurer le MPD232 afin qu’il les regoive.
Veuillez consulter la section Mode Global > Horloge pour en savoir plus.

Pour définir les paramétres de synchronisation :
1. Appuyez sur la touche Edit pour accéder au mode Edit.
2. Appuyez sur la touche Tap Tempo. Tempo devrait s’afficher dans le haut de I’écran.

3. Utilisez les touches de déplacement verticales pour sélectionner un des quatre champs, puis
tournez la molette des valeurs pour régler la valeur ou le parametre :
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e BPM: Le tempo est indiqué en battements par minute. La plage disponible est 30-300 BPM.

e Time Division: La vitesse de la répétition (Note Repeat) comme une division du tempo
maitre ou de I'horloge externe. Les options disponibles sont noire (1/4), triolet de noires
(1/4T), croche (1/8), triolet de croches (1/8T), double-croche (1/16), triolet de doubles-
croches (1/16T), triple croche (1/32), ou triolet de triples croches (1/32T). (Le « T » indique
une division temporelle axée sur le triolet).

Important : La division temporelle affecte comment I'effet swing est ajouté. La division
temporelle n’affecte pas le nombre de phases.

e Gate: La durée des événements de note de la séquence, affichée comme pourcentage du
paramétre de la division temporelle en cours. La plage disponible est 00% (trés courte et de
style staccato ; certains appareils peuvent ne pas répondre aux notes si courtes) a 99% (plus
longue et de style legato). Le parametre par défaut est 50%.

e Swing: La quantité d’effet swing, effet axé sur le triolet — qui est ajoutée a la séquence. La plage
disponible est de 50% (sans effet swing, paramétre par défaut) a 75% (maximum d’effet swing).

Important : Le parametre swing est affecté par la division temporelle. De plus, si votre
division temporelle est axée sur le triolet, aucun effet swing ne sera ajouté.

Enregistrement
Pour enregistrer une séquence en temps réel :

1.

Appuyez sur la touche Seq Rec. Le séquenceur commencera a enregistrer immédiatement et la
touche Seq On/Off sera allumée.

Si vous utilisez le mode Edit pour modifier la touche ou le message qui lance la lecture du
séquenceur (Play ou MIDI Start), le séquenceur ne commencera pas a enregistrer jusqu’a ce
que vous appuyez sur la touche Play ou envoyez un message MIDI Start.

Appuyez sur les pads pour enregistrer leurs événements de note et leurs vitesses en tant que
phases de la séquence. Vous pouvez jouer et enregistrer plusieurs touches a la fois. Les touches
des phases affichent les événements de note du dernier pad utilisé.

La séquence commencera a jouer en boucle jusqu’a ce que vous I'arrétiez. Durant la boucle, si
vous enregistrez un événement de note pour un pad déja affecté a un événement de note, le
nouvel événement note remplacera I’événement précédent. Autrement, les événements de note
précédemment enregistrés demeureront dans la séquence.

Appuyez sur la touche Seq Rec pour arréter I’enregistrement.

Appuyez sur la touche Seq On/Off pour arréter la lecture.

Si vous utilisez le mode Edit pour modifier la touche ou le message qui arréte la lecture du
séquenceur (Stop ou MIDI Stop), le séquenceur n’arrétera pas I’enregistrement jusqu’a ce que
vous appuyez sur la touche Stop ou envoyez un message MIDI Stop.

Modifications

Vous pouvez modifier une séquence alors gqu’elle joue ou est arrétée. Vous pouvez la modifier en
utilisant les pads ou les touches des phases ou en utilisant simplement I'écran, les touches de
déplacement et molette des valeurs.

Pour saisir ou supprimer des événements de note dans une séquence en utilisant les pads et
les touches des phases :

1.
2.

Appuyez sur la touche Seq Edit afin d’accéder au mode Sequence Edit.

Appuyez sur le pad dont vous souhaitez modifier les événements de note. Le numéro du pad
sélectionné apparaitra a coté de la piste (Track) a I'écran, et tous les événements de note pour ce
pad apparaitront dans les touches des phases.

Le pad sélectionné devient vert lorsqu’il est affecté a un événement de note pour la phase en
cours, et devient rouge lorsqu’il n'est affecté a aucun événement de note pour la phase en
cours. Les autres pads deviennent ambre lorsqu’ils sont affectés a un événement de note pour
la phase en cours, et deviennent bleus lorsqu’ils ne sont affectés a aucun événement de note
pour la phase en cours.
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3. Pour affecter un événement de note a ce pad, appuyez sur une des touches des phases éteintes.
Pour supprimer un événement de note affecté a ce pad, appuyez sur une des touches des
phases allumées.

4. Pour affecter ou supprimer un événement de note affecté a un autre pad, répétez les étapes 2 et 3.

Pour saisir ou supprimer des événements de note dans une séquence en utilisant seulement
I’écran, les touches de déplacement et la molette des valeurs :
1. Appuyez sur la touche Seq Edit afin d’accéder au mode Sequence Edit.
2. L’écran affiche les champs suivants :
e Track : Le numéro du pad dont les événements de note figurent en dessous.
e Step : Les numéros des phases précédentes, en cours et suivantes.

e Play : Un astérisque (*) indique que la phase contient un événement de note pour ce pad.
S’il n’y a aucun événement de note, le champ sera vide.

e Velo: La vitesse de I’événement de note (1-127). S’il n’y a aucun événement de note, le
champ affichera ---.
Utilisez ces commandes pour naviguer a I’écran et modifier votre séquence :

e Utilisez les touches de déplacement horizontales pour sélectionner la phase souhaitée
(qui est toujours celle du milieu).

e Utilisez les touches touches de déplacement verticales pour sélectionner le champ souhaité.
e Utilisez la molette des valeurs pour modifier une valeur ou un paramétre.

Pour supprimer toutes les événements de note pour le pad sélectionné ou pour tous les pads
de la séquence :

1. Appuyez sur la touche Edit pour accéder au mode Edit.

2. Appuyez sur la touche Seq Rec. Sequence Edit devrait s’afficher dans le haut de I’écran.

3. Utilisez la molette des valeurs pour sélectionner le pad désiré (01-64) ou All (afin de supprimer
toute la séquence).

4. Appuyez sur la molette des valeurs pour confirmer votre sélection. Attention, cette opération ne
peut étre annulée!

Pour modifier les vitesses des événements de note :
1. Appuyez sur la touche Seq Edit afin d’accéder au mode Sequence Edit.

2. Appuyez sur le pad dont vous souhaitez modifier les vitesses. Le numéro du pad sélectionné

apparaitra a cété de la piste (Track) a I’écran, et tous les événements de note pour ce pad
apparaitra dans les touches des phases.
Le pad sélectionné devient vert lorsqu’il est affecté a un événement de note pour la phase en
cours, et devient rouge lorsqu’il n'est affecté a aucun événement de note pour la phase en
cours. Les autres pads deviennent ambre lorsqu’ils sont affectés a un événement de note pour
la phase en cours, et deviennent bleus lorsqu’ils ne sont affectés a aucun événement de note
pour la phase en cours.

3. Utilisez les touches de déplacement horizontales pour sélectionner la phase souhaitée, affichée
dans le champ Step.

4. Utilisez la touche de déplacement vers le bas pour sélectionner le champ de Velo (si elle n’est
pas déja sélectionnée), puis tourner la molette des valeurs pour régler la vitesse. La plage
disponible est 1-127.

5. Pour modifier la vitesse d’un autre événement de note, répétez les étapes 3 et 4.

Pour modifier la vitesse un événement de note d’un autre pad, effectuez I'une des opérations
suivantes :
e Appuyez sur le pad désiré et répétez I'étape 4.
o Utilisez la touche de déplacement vers le haut pour sélectionner le champ Track, puis
tournez la molette des valeurs pour sélectionner le numéro du pad désiré et répétez I'étape 4.

44



— axal

Guida per l'uso (ltaliano)

Contenuti della confezione

MPD232

Cavo USB

(2) Adattatori 3,5mm-MIDI
Schede di download del software
Guida per I'uso

Istruzioni di sicurezza e garanzia

Importante: recarsi su akaipro.com e trovare la pagina web dedicata al’MPD232 per
scaricare il software del’MPD232 Editor e la documentazione sui Preset.

Assistenza

Per conoscere le ultime informazioni in merito a questo prodotto (i requisiti di sistema complete,
compatibilita, ecc) e per la registrazione del prodotto, recarsi alla pagina: akaipro.com.

Per ulteriore assistenza, recarsi alla pagina: akaipro.com/support.

Inizio rapido

1. Servirsi del cavo USB in dotazione per collegare la porta USB del’MPD232 ad una porta
USB libera del computer (acceso).

n

Sul computer, aprire il workstation audio digitale (DAW).

©@

Selezionare iI MPD232